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Merhaba herkese,

Yed! aydan fazladir ¢ikmayan
dergiye nihayet Sevin ile ben el atip
yonetime el koyduk. Bundan sonra
her ayin yirmi besinde Mahzen't Kule
Sakinleri'nin sitesinden veya dergimi-
zin Facebook sayfasindan indirebil-
irsiniz.

Bu say1y1 ¢ikarmak icin normalin fistii
emek ve zaman harcadik. IzmirCon
hazirliklan tiim hiziyla striyor ve
toplantidan toplantiya kosturuyoruz.
Dergtyl bu yogunluga ragmen
¢ikarabilmek hosg bir basar oldu.

Umanm bu ¢abalarimiza deger ve
dergiyl okumaktan keyif alirsiniz.

Gelecek sayida girtismek fizere.

Aylin

Herkese merhaba,

Mahzen'in ge¢ gelen bu sayisinin
hazirlik asamasi hepimiz icin ¢ok zorlu
gectl. Karar vermek, uygulamaya ge¢mek
ve birbirimizi tepiklemek uzun zaman
aldi. Bu arada Aylin ve Ruhi'ye
tesekkiirlerimi bir borg bilirim. :)

Dergiye yenti bir gseyler ekleyelim
dedik; az zamanimiz ve ¢ok fikrimiz vard.
Baslangic olarak kapak fotografini sevimli
hayvan zulmftinden kurtarip Bir Harry
Potter anmasina cevirdik. Yeni kiigeler be
boltimler eklemek istiyoruz, bu konuda
harika fikirlerimiz var; tutana agk olsun!
Efem, bizi takip etmeye devam edin...

Sevin



NOW LOADING

Evet bence ben yazi yazayim! Efenim belki duymugsunuzdur ama kesin
olaylarin i¢ yiiziinden habersizsinizdir. Bu giizide dergimizde feminist bir devrim
oldu! Simdi ashinda su, dergi editirliigii icin siiper iki adayimizin ikisini de goreve
cagirdim. Buraya kadar giizel ama buradan sonra igte darbe geliyor, bir anda
benim dergideki dnemimi kiigiiltmeye yonelik agiklamalar, yok efenim koordinator
demeler filan. Digimlen tirnagimlan yaptim ben bu dergiyi! Tabi farelik
avantajlarim da var o ayri.

Neyse gelelim konulara zira anlatacak cok sey var mesela [ZMIRCON!

Evet!Hazirliklar bitmek iizere ve bu sene accayip dolu bir IzmirCon geliyor. Aylar
dnce ondan fazla yetenekli ve istekli insanin bi araya gelip caligmastyla ok giizel
bi KON geliyor. Oyun konsollar: beni benden aldr dzellikle iff ne bicim giizel ki!!
Benden duymug olun Yapuk The Forum Slayer, Magic ile Izmir'i ele gecirmeye
calistyor. Planlarindaki ilk adimlardan biri de once Kule'yi ele gecirmek!

Direnigimiz devam ediyo da haftada 3 defa etkinlik yapryolar, biiyiik is.

Kule Sakinleri ¢ildirmig olmali! Bi yanda Warhammer Fantasy kumpanyasi, bi
yanda 40K dbiir tarafta Flames Of War kumpanyasi! Stmdi tamam oyun
foplulugu oyun oynuyo filan ama o degil zira iiriin vermek konusunda kendimizi
agtyoruz! Simdi reklam kokan hareketler; dergimiz var efem, haftalik biilten var,
Flames Of War tanitim yazilar: bizi bizden alir, IzmirCon’a tam destek, yine yurt
capinda WHFB turnuvas: daha da neler neler! Eh boguna artmiyor efenim
sayimiz, “If you build, they will come” ve tabi haliyle siz de gelin, katilin ne giizel,
“The More The Merrier” zaten sloganimiz.

Bir ara da KONTAKT diyelim zaten hepiniz biliyosunuz heralde nedir diye.
Temmuz civart bekleyin efenim, benden dedikodu bu kadar. Bi de konsollart bu
sefer daha sik gibi, turnuva olur ki bence! Sgst aramizda bunlar, fistldiyorum ben
sadece. ..

Levent Akdurak



5 Adimda Nasil Nerd Olunur?

Evet bu ay geyik yapasim var benim, sikildim da ka¢ giindiir.. Béyle bir konu
atilmisti ortaya vaktinde neden yazmayayim dedim ben de kendi kendime, kag
aydir da bir sey gondermiyordum hazir. Simdi yazimizin konusu basliktan da
anlasilabilecegi iizere basitce “nerd” olmak icin ne yapmak gerektigidir. Bu
konuya girmeden énce “nerd” nedir bunu bir tammlamak gerekir sanirim. Basitce
hayatimi1 FRP, masa {istii savas oyunlan, Magic the Gathering, ¢izgi roman, ders
déngiisiine sokmus sosyal hayat yoksunu yasam formuna denir. Sosyal hayati da
olup, bu sayilan déngii dgelerinden bir ya da birkagima bulasmayan modele sik sik
“geek” dendigini duyabilirsiniz, miimkiindiir, olabilir ama konumuz bu degil. Ki
konuya ddnecek olursak iste size 5 adim;

1- Das gériiniis; hemen gidin ne varsa dolabimzda ¢épe atin ve sagma sapan dar
t-shirtler ve pantolonlarla doldurun. Bundan sonra bunlar giyilecek o t-shirt
itinayla pantalonun icine sokulacak. Saclar da arkaya yapistinlacak miimkiinse
kahn t;en;eveh bir de gozliik takilacak, gere]ﬂlse dis teli edinilecek. Bu kadan
baslangic icin yeterli olacakfar.

2- Odaniz ve ya eviniz; dncelikle bir eviniz vars-ji acilen ¢ikin oradan, hemen ama
déniin ailenizin yamna evi satip parasiyla ¢izgl roman, “aksiyon figiirii” veya daha
sonra bahsedecegim “nerd malzemelerini” alin. Odamza gelecek olursak, odamn
tiim duvarlan boydan boya ¢izgi roman karakterlerinin, bilgisayar oyunlannin
posterleri ile dolu olmak zorunda, odadaki esyalar kesinlikle derli toplu, diizenli
ve temiz olacak -evet en zor kisim bu- odada bilimum “nerd malzemesi”
bulunmah ve bunlann giinliik bakimi da yapilmah. Eger ki ailenizle yasama
imkanimiz yoksa, umudunuzu kaybetmeyin hala nerd olabilirsiniz, tiim eve

yukanida bahsettigim seyleri uygulamamz yeterli olacaktir.

3- Nerd Malzemeler; size basit bir liste veriyorum, hepsini edinin ve giziiniiz
gibi bakin!

Cizgi Romanlar: hepsi ama ne geliyorsa aklimiza, eski, yeni...

Bilim-kurgu ve fantastik kurgu kitaplar, filmler, diziler...

Yeni ¢ikan ve hali hazirda bulunan tiim bilgisayar ve konsol oyunlarina da
ihtiyac var hatta baslamisken bir cift konsol ve bir de bilgisayar edinin ve
bilgisayan siirekli olarak yenileyin.

Aksiyon figiirleri, ya da basit¢ce oyuncaklar, ama onlar bundan sonra aksiyon
figiirii, neyse ne sonug olarak sevdiginiz her filmin, her dizinin, her ¢izgi
romanin... Lim aksiyon figiirlerini toplayip bir yerlere diziyoruz ve tabii ki pa-
ketleri acrmyoruz.



Bir teleskop, bir mikroskop ve tasinabilir bilimum bilim gereci de edinmek
gerek hani bulunsun...
Yukanda bir yerlerde oyunlardan bahsetmistim bunlarla ilgili ne varsa

toplamak da gerek, toplayin.

4-Ogrenilecekler listesi; artik son adimlara geldik, her seyden énemlisi insanlarin
“nerd” oldugunuza inanmasi i¢in bir “nerd™{in hayal giicii ve bilgi dagarcigina
ihtiyacimiz var. Hayal giicii problem degil zaten herkes de az buguk var hele ki bu
dergiyl okuyanlarda... 3imdi gelelim &grenileceklere, bu da basitge her sey! Evet
soylemesi kolay uygulamas: imkansiz bu sebeple énceligl nelere vermeniz gerek
bunu séyleyeyim. Oynanan her oyunla ilgili her seye éncelik verin bir, sonra
okudupunuz ¢izgi romanlan,izlediginiz bilim-kurgulan ezberleyin, énemli on-
larda, bir de kuramsal fizige de 6nem vermek lazim unutmayin. Buraya kadar

geldiginizde hala sikilmams olursamz zaten siz bir “nerd” oldunuz demektir.
Gerisi kendiliginden gelir. Hayirh olsun.

3-Son; Evet bu zorlu maratonun son adim, “nerd” gibi davranmamiz gerek artik,
mecaz'dan uzak bir anlayisa, yaraticihktan uzak, gercekci bir bakis agisina, can
sikici bir hirsa, gereksiz bir ukalaliga, zorlayan bir miikemmeliyetcilife ve
hepsinden &nemlisi bombos bir sosyal hayata ihtiyaciniz var. Kolay gelsin...

Bu kadar, bitti. Yaz1 an itibaniyla sona erdi, aklima gelmisken siir¢-ii lisan
eylediysem affola. Amac¢ kimseye satasmak degildir, bizim buralarda bulunmayan
bir yasam formuna erismek i¢in ne yapmak gerek onu anlattim daha cok. Haydi
1yl giinler/geceler. Esen kahn! '

Baran S6zmen



Scarlet Robe

Evet bu sayfalarda gectigimiz aylar boyunca pek cok sey paylasildi. Bilim ve
Fantezi Kurgu {izerine sayfalarca yazi yazildi, kimi yazar arkadas kendi yazdig
bir hikdyeyi anlatti, kimisi oynadifi oyunu tanrtti, kurallarim anlatti. Ben ise
bu sayida farkh bir tilir yazi! yazacagim; gezi yazisi.

Hemen korkmayin tabi ki size Uludag'a gidip nasil kayak yaptigim ya da
Fethiye'de nasil sorf yaptigimi anlatmayacagim. Size Hacettepe
Universitesi'nin diizenledigi Rol Yapma Oyunlar Beytepe (ROBE) isimli con-
ventiona gidip gelisimizi, bu sirada Ankara'daki rehberimiz Ogul K&ker ile

yaptigimz gezintilerden siz Mahzenseverlere aktaracagim.
Cuma 19:00 - lzmir

lzmir'de Alsancak istasyonundan yola giktik. Editorlim Sevin, Asim ve ben ilk
defa bir tren yolculugu yapryorduk. O ylizden hemen Magic oynayacak bir
yer kesfetmek adina yemekli vagona gectik. Magic hevesimizi yash amcalarin
raki icip sark: sdylemesiyle birlikte Gizerimizden attiktan sonra zorlu Ankara
seferi icin dinlenmeye koyulduk.

Cumartesi 10:30 - Ankara/ROBE

Astm"in sizlanmalari, fimleri gériince yerini seving gighiklarina birakti, iki
Izmirli ve bir Antalyali olarak ilk defa bu kadar kar gériiyorduk. Sevincimizi
Ankarahlarin garip bakislan arasinda birbirimize kar firlatarak g&sterdik.
Sonra ROBE'un yolunu tuttuk.

Trenin gecikmesinden dolay: bizi alacak olan arkadaslar gitmek zorunda
kalmisti ama benim daha &nce Beytepe'ye gitmis olmam ve miik-kemmele
yakin hafizam sayesinde yolu bulmay: basardik. ROBE'da ise iziici bir haber
bizi bekliyordu; hava muhalefetinden ve anlayamadigimiz bir kac sebepten
dolay! pek ¢ok yan etkinlik iptal edilmisti. Biz tabi ki Magic tayfas! olarak 10
tane masaiistli FRP ve 1 tane LARP"In arasinda kalakaldik, Magic turnuvas
olmayinca biz de bulabildigimiz bir kagc Magic the Gathering oyuncusuyla
takas yaptik, biraz Magic oynayip izmirlinin glicinQi g&sterdik ve daha da
onemlisi, oraya yan etkinlik icin gelmis Convention gruplan ile g&riigtiik.



Cumartesi 16:00 - Ankara/Kizilay

e/ TR~ PiLd o L Convention'daki etkinlikler bize yet-
f—.“‘f"—"{:w & ' ) meyince benim eski arkadasim,

AR b ¥ Magic the Gathering'e g&niil vermis
T *y- 8 ve su siralar da Warhammer Fantasy

e, 4 - ~ ~  modellerine sarmg olan rehberimiz

' ' ' Ogul Kdker ile Kizilay'da bulustuk.
Strekli ismi gecen ancak daha &nce
bir tirld gitme firsatimizin olmad
Orta Diinya Kafe'ye gittik. "Arwen

Ty e e o Salatasi, Alexander the Great,

Balrog" gibi farkl secenekleri olan meniiden i¢indeki 'Sihir Tozu' ile dikka-
timi ¢eken Kara Biiyii'den bol bol i¢tim. Tarifini bilenler icin mail kutum bir
tik uzakta. Ogul ROBE'a katilamadig icin ve biz de MtG'den yeterince na-
sibimizi almadigimiz i¢in Orta Dlinya Kafe'de biliyll gliclerimizi tekrar den-
emeye karar verdik.

Orta Diinya kafeden ayrildiktan sonra Ankara barlarnim gezdik ancak
buralarda ne FRP'ye ne Warhammer'a ne de Magic the Gathering'e dair pek
bir sey olmadigi, alkol alip geyik muhabbeti yaptifimiz icin ertesi gline
athyorum. (Gecenin sorusu; Scott Pilgrim ws. Kick-Ass, litfen filmleri
degerlendiriniz.)

Pazar 12:00 - Ankara/Milli Kattiphane(?)

"Erken kalkip Amtkabir'e gidecektik!" diye bagirarak uyandim. Bu Editor
hanima yetse de, Asim uyanmamak icin direndi ancak trenimiz aksam 7'de
olunca ve Ogul ile Oversoul'a gitmek icin s&zlestigimizden bu savas fazla
uzun sdrmedi.

Pazar 14:00 - Ankara/Tunal Hilmi

Rehberimiz Ogul bize Warhammer Fantasy oynamak istedigine dair
planlarindan basladi, eski Warhammer gediklisi Kont Asim ve aylardir War-
hammer oynamarmys bendeniz, Yakup the Shortbeard uzun ugraslar sonu-
cunda kendisini Skaven oynamamaya ikna ettigimizi zannettik. Ancak pek
basaril olamadigimizi izmir'e déndiikten sonra &grendik. Daha sonra son
tradelerimizi yapmak, Ankara tayfasiyla daha yakindan iliski kurabilmek
adina Oversoul'a vardik. Genco bey orada bulundugumuz siire boyunca
bize milkemmel ev sahipligi yapti. Biz de elimizden geldigince ¢ok insanla



tanisip, ¢cok insanin kafasim sisirdik,
GOnilin olay! ise saminm benim giin boyu
ag1z suyu akittigim Eldar Wand" sonunda
dayanamayip almamdi. Aksam biraz da
trene gec kalmamak adina erken
ciktigimiz icin gdriismek istedigimiz bir
kac kisiyle gdriisemesek de oldukca
tatmin edici bir yolculuk oldu.

Pazartesi 02:38 - Hicligin
Merkezi/Ankara-Alsancak Mavi Treni

Gece Nazgil'lin korkunc cighklariyla uyandik. Sesin nerden geldigini an-
layana kadar Editér'iim bana korku dolu gézlerle bakti. Asim ise yeni
uyanmaktaydi. Bu sesin sadece tek bir kaynaktan gelebilecegini anlayan Asim
bilyiik bir korkuyla koridordan disariya kacti. Benim g&rdiigiim manzara ise
daha korkunctu. Tren hicligin ortasinda duruyordu ve kafam hemen
cevirdigimde Nazgill oradaydi, elimden geldigince Sevin'e yardim ederek
Asim'in pesinden kactik ve vagon kapisint kapattik. 1ki vagonun arasinda
kisih kalmistik, vagonumuza o varhik cighklar atip feryatlarim gdge yik-
seltirken giremezdik; disaris! ise hi¢ bilmedigimiz, bombos bir araziydi.

20 dakika kadar bekleyis stirdil, en sonunda icerdeki sesler tam kesildi
dedigimizde kapimin acilma sesini duyduk; oradayd iste, kocaman g&zleriyle
bana bakiyordu, su an bagirmiyor olsa da gighklarimin duyulmast an mese-
lesiydi. © an Asim neden bana baktigini anladi. Boynumdaki zincire asihh Tek
Yizik onu cekiyordu. Yiztgln parlakhgindan dolayr onun gézleri de alev
alevdi. Tekrar cighik atmaya basladig sirada, bebegin annesi kapiy1 kapatip
koltuguna oturdu, Asim "Bir bebekten en fazla bu kadar ses gikabilir her-
halde." dedi, bir siire sonra tren tekrar hareket etmeye baslad.

Yakup Cakmak




Baslangi¢ Rehberi

Flames of War Nedir?
Flames of War, diinya genelinde en yaygin 2.

Diinya Savagt minyatir oyunu. Oyunda Avrupa,

Rusya ve Kuzey Afrika savaslar oynanabilir,
Pasifik ve Uzak Dogu cephest ise dahil
edilmemis. Minyatiirler 1/100 dlgegine karsilik
gelen 15mm grubuna déhil

Oyun, savasi 3 ana kisma ayirryor. Bu
lasimlarda aymi tilkelerin ordularimin bile puan
araliklar ve ozellikler! degisebiliyor.

Early War: (39-41) Ingiltere, Fransa, Almanya,
Polonya, Italya ve Yunanistan listelerl mevcut.
Mid War: (42-43) Ingiltere, Amerika, Almanya,
Sovyetler, Romanya, Italya, Macaristan ve Fin-
landiya listeleri mevcut.

Late War: (44-45) Ingiltere, Amerika, Almanya,
Sovyetler, Romanya ve Macaristan listeleri
mevcut.

Diinya genelinde, savasin en kritik dénemi
olmasi dolayisiyla en cok Mid War oynaniyor,
Late War ve Early War, az farkla takip ediyorlar.
Ordunuzu dier minyattir oyunlarindaki gibi

“ordu kitabi"na gtire degll, “cephe kitabi"na
gore olusturuyorsunuz. Bunlar;

Blietzkrieg: (Early War Avrupa) Almanya,
Ingiltere, Fransa ve Polonya listeleri.

Hellfire and Back: (Early War Kuzey Afrika)
Almanya, Italya ve Ingiltere listelerl.

Eastern Front: (Mid War Dogu Cephest) Sov-
yetler, Almanya, Finlandiya, Macaristan, Ro-
manya ve Italya listeleri.

North Africa: (Mid War Kuzey Afrika)
Almanya, Italya, Ingiltere ve Amerika listeleri.
Fortress Europe: (Late War Avrupa) Almanya,
Amerika, Ingiltere ve Sovyetler listeleri.
Yukarida listelenen ana cephe kitaplari diginda
bazi dzel birliklerin anlatildify kitapciklar da
mevcut. (Early War Yunanistan'i iceren Burn-
ing Empires, Late War Sovyet Mithendis
Taburu’'nu iceren Red Bear, Late War [talya
gatigmalart Amerikan-Alman listelerini igeren
Dogsé&Devils vs)

Ovunda askerleriniz egitim-tecriibe seviyele-
rine gre diisman tarafindan fark edillyor, atig



yiyor ve siper Icazma-arat; tamir etme gil:n' iﬁ'ler
yapiyor. Motivasyon seviyelerine gére ise afiir ates
altmdan i|er|e3.rip sa}r||.an az.aHﬂoga o].rm'idan
cekilmemeye gahsiyorlar,

3 farkh motivasyon ve egitim-tecriibe seviyesi var,
Bunlar, iyiden kitiiye dogru;

Motivasyon: Fearless, Confident, Reluctant
Eﬁm-Tecrﬁh&: Veteran, Trained, Conscript olarak

siralamir,

Peki, Tiam Bunlar iyi Hog Da, Baglamak
Igin Ne Gerekir?

lf.'lm:nl:mltln::J ]langi dénemde ve llangi ilke ile
oynayacagmiza karar vermelisiniz. Burada cok
kasith deﬁlls:mm Cofu ordu ve minyatiir, hem eaﬂ}f
war, hem mid war, hem de late war déneminde
kullamlabilir, Ornein mid war'da Akdeniz'de
savagan ]ngﬂrz: piya-denizi tamamen ¢ol
Icamuﬂajma huyamazsamz, onu late war'da Opera-
tion Overlord'da veya early war'da Fransa
savunmasmda gérevlendirebilirsiniz. Aym sekilde
Alman tanklarmrz ¢8l veya kar kamuflaj yap-
madan standart renklerinde hu:,'arsanm onlar hem
mid war duﬁu ::Ephesi, hem Kuzey Afrika, hem de
late war savaslarmda kullanabilirsiniz. Min}ral:ijrle_r
Icapsammda piyadehr ve l:l:ll:ul:n'J early-mid-late war
dénemlerinde genel olarak hep aym kalwyor.
Tanklar da mid-late war'da genel itibari}-'le ayn. O
baglamda hangi iilkeyi secerseniz secin, askerle-
rinizi standart olarak hayarsanm gﬂ§|m|u|:|a, 1]
iilkenin savaghifn tiim dénemlerde aym minyatir-
leri kullanabilirsiniz.

Ulkenizi sectikten sonra, hangi orduyu
oynayacagmiza gdi}rﬂr sira. Genel olarak ordular
Tank, Mekanize Fi:,'ade ve P'i'_v,-:lde olarak 3'e a}-nlsa
da Dago, Paragitcu, Stvari ve daha bircok Gzel
secenek de kullanabilirsiniz.

Kule Sakinleri olarak Mid War Eastern Front ve
Mid War North Africa kitaphm.] sahibiz ve bu
L’i[aphr, savasan iilkelerin ¢ofunun ordu listelerini

hnnndln}-m: Bunlar 1:|1§.md.1 bir ordu kurmak

isterseniz veya Mid War dismda listeler
u|u§l:urma|r. isterseniz, bize Ical:||||:l- m'myatﬁrh:-
rinizi toplamaya baglamamzla birlikte hemen o
ddnemin kitaplarma da erigebiliriz.

Bu Kadar Cok Segenek Varsa, Madem
Cok Biliyorsun Séyle Bakalim, Baglangi¢
Igin Hangi Ulke Ve Orduyu Onerirsin?

Oyunun her dénemine katilabilmeniz ve ileride
asker l;eq'rﬂiliﬁ'ﬂ.in cok olmas1 bakwmindan,
oyunun ana tilkelerinden birini secmenizi one-
ririm. (Sovyetler, Almanya, ingiltere, Amerika)
Ordu segimi agismdan da kararimzm piyade veya
tanktan yana verin derim. Mekanize pi}fal:le liste-
leri gorece pahall, ciinkii 1;::-]: fazla tagnc
almamz gerel: ve mekanize ordunuzun yapisi
itibariyle, en kiigiik topunuza bile efektiflik adina
bir tasiyicr isteyeceksiniz. Aynica “mekanize
kurallan”, Oyunum, ayTITim bariz olarak yaptig
“tank kurallan” ve “piyade kurallan” arasmda bir
)rerde duru].run Bunu gﬁmnel, yeni ba;.[a'_','anlar
igin gérece daha sikmtih olabilir.

Amerikan, hrg‘i|iz, Alman, Piyade veya Tank
ordulan ve Sovyet Piyade ordusu, baglangicta
tercih edilebilecek g‘ﬁzel secenekler. {Smj.ret Tank
Ordusu kullanmak, 6zel kurallan il:ihariﬂe
baglarda zorlayic olabilir. Yoksa piyade ordunu-
zun yamna mutlaka tank deste§i isteyeceksiniz.)
Ben sadece soruldu di}fe s:'i:,'lm:lirnJ }ruksa "Ha:ﬂr
arkadasim, ben Fransiz Mekanize F‘i}'ade taburu
alrim, babalar gibi de bn:,'anrn.' di}rm'samz, Sayg
duymaktan ve "A la bataille!” diye bagwmaktan
baska elimden bir sey gelmez. =)

Gelin, muhabbet edelim, kir..]phn inr:n|:|||z:|.-'inJ liste-
leri gorim ve sonrasnda karariniz: verin.

Son olarak, ne tip bir ordu secerseniz secin,
ordunuzda az veya ¢ok, oyunun dért ana
elementi olan pi'_-,rﬂ::le, tank, topgu ve antitank
g‘mphrmd an isteyeceksiniz. Bu tirlisi hem daha
]-:eyiﬂi, hem de daha esnek bir ordu olacaktir.

Kurallar, tiim ordularm }"ET‘I]EHT‘IJ destek olarak



diﬁer gruplan almalarmna izin veriyor. Er ya da gec
bu dért gruptan da minyatir almak ve bunlar
kullanmak ishe}'ﬂ:d{siniz.

Tamam, Diyelim Karar Kildik, Ornegin
Ben Amerikan Tank Ordusu Kuracagim.
Simdi Ne Yapiyoruz?

Siiper! Acryoruz "North Afrika” kitabmm “Ameri-
can Tank Company” boliimiinii, ilk sayfa bize hem
ordumuza almamiz zorunlu olan gruplan hem de
istersek alabihceﬁmiz gruplan gosteriyor.
Zorunlu gruplar neredeyse her orduda aym: bir
kumandan grubu, iki tane de ana savas grubu.
Kumandan gruphn, tank ordulan icin gerw]de bir
adet komutan tank: olarak ge|i}~::m Ardmd;m, savag
g‘mphn icin iki adet, her biri en az iicer tanktan
olugan tank grubu almamz gerekiyor. Amerikan
tank seceneklerinden baglangig icin en ideal ve
klasiggi “Sherman”, 7 Sherman tank siparis
ettiginiz anda bir Amerikan Tank Ordusu kurabili-
YOTSUNUZ. Yukanda da da:l'iiim g‘ibi, minyatir
alirken dert etmenize gerek yok, Kuzey Afrika'da
savasan tanklanmz, onlan agir ¢6l kamuflajina
hu}rﬂmazs.]nlz Hunﬂnndi}'a cikartmas sonrasmda
Fransada da gorev }rap.]bi]ir.

Tanklarmz I)D}’I.I)PDI'EUI'II.IE, bir iki deneme mag
yapryorsunuz, belki arkadaslarmmzm minyatiirler-
ini 6diing kullanarak destek birikleri (piyade-
topgu vs) deniyorsunuz. Sonrasinda ordunuzu ne
sekilde genigletmek isterseniz ona yﬁneh’k g‘mplar
siparis Edi:,rnr ve ordunuzu bﬁyﬁtﬁynmunuzu

Tamamdir. Nasil Yapryoruz Simdi, Nere-
den Siparig Veriyoruz? Baktim Biraz Ama
Tiirkiye'de Bulamadim Bunlam Satan Bir
Dagiticr...

"I"'Liﬂciyeﬂe maalesef heniiz Flames of War miny-
atiirleri satan bir dagiticr yok. Ancak sikmts yok,
hepimiz, :rl"an:llr bilinen, I:.]rgu SOTUNU

yagamndlﬁ;md.]n emin Dldl.lE‘l.JTTII]E, en gec bir ay

'Ilepimiz, }mllardrr bilinen, Icargn s0runu
ya;amaﬁWn emin u|l:|u§;umuz, en ge¢ bir ay
iginde sipariglerin teslim almdi ve sorun
gllrh'g'mda her ;e'lriHe )'ardnm:l olan bir Ing‘i|iz
dagibcismdan siparis veriyoruz. Bilenleriniz
vardir, Maelstrom'dan bahsediyomz. Bu siteden
internet iizerinden, Paypal ile yaptigimz tiim
harcamalar giivenli ve garantilidir. Sipariginiz
bityiik olasihkla en geg bir ayda elinizde olur ve
olmadigy durumda da Maelstrom size ¢ok
muhtemelen yenisini giinderin

Siparigin gelmemesi gibi bir durum séz konusu
degildir, Kule Sakinleri olarak yillardir
Maelstrom'dan siparis veriyoruz ve aksayan tek
bir I:argu bile ﬂHuiunu du}'madﬂ-:. En bﬁ}-ﬁk
talihsizlik, PTT'nin evinizi bulamamas: veya
geHiHerindE sizin evde olmamamz halinde her-
hangi bir not birakmadan kargoyu geri génder-
meleri olur. Bunun géziimii de ¢ok basit, her giin
evinizdeyseniz zaten sorun yok, cahsryorsamz da
Earg::r adresi olarak hafta ici her gin sabahtan
aksama acik ve akl:il"uldu'gunu |:|i|1:|i§;iniz bir yeri
(Grnek: igyerinizi) gosterirseniz kargonuz size
ulasacaktir,

Ama zaten siparis vermeyi diigimecek dereceye
geHi}rseniz, gehn bir muhabbet edelim. Bizim
mhyatiirleﬁmizi kullanarak bir iki deneme oyunu
oynaym. Oynayacagmz iilke ve orduya iyi karar

verin, sonrasi zaten ge|i1'...

M. Batuhan Tuncdemir




OGRELER!

Merhabalar!

Simdi diyeceksiniz bu yaziya bayle mi girilir ama nasil lafa baslayacagimi
bilemedigimden artik boyle oldu. Sizlere zati-1 alimin pek sevdigi Ogre'leri, yani en
azindan Warhammer evrenindekileri biraz anlatmaya ¢alisacagim.

+Ogre dedin ama simdi nedir ogre?

- Ogre dedigimiz seyler, insanimsi bir irk yani, iki ayak ustiinde yuriyen iki kollu kasi
kuladi gozu filan olan bir irk. Ebat olarak 2 adam yiksekliginde 5-6 adam agirhginda
diyebiliriz ortalama bir ogreyse tabii.

+Siskoymus sanki bunlar?

-Evet dyleler efenim ve hatta bundan gurur duyarlar. Her ogre gobedini olabildigince
hizli bayltmekle fazlasiyla ilgilidir. Evet hantallardirlar ancak bu onlarin kuvvetsiz ya
da dayaniksiz oldugu anlamina gelmez. Bunun yani sira her ogre gébegini korumak
icin gobeklerine kalin metal plakalar takarlar. Hatta bu tabakalar biraz statii
gostergesi dahi olabilir.

+5tati derken? Sosya topluluk olusturacak kadar zeki mi yani bunlar?
-Bittabii efenim. Tahmin edilebilecedi gibi bir insan zekasinda olmasalar da, bir orc
kadar da aptal degillerdir. Magara adami kivaminda diyelim.

Ogre’'ler genelde kabileler halinde yasamaktadir. Kabilelerdeki normal siradan
“vatandas” diyebilecedimiz Ogre'ler bu yapinin temelini olusturur. Ayrica belirtmeme
gerek yok saninm, “her ogre asker dogar".

Eger pisbogazlikla araniz iyiyse, demir ve taslan sindirmekten bahsediyorum,
Demirkarin({lrongut) denilen bir mevkiye ylkselirsiniz. Bunlar tiran(tyrantjlarin
korumasi olup, dogrudan tiran tarafindan secilmektedir.

Eger patlayan tozlar ve atesten
hoslaniyorsaniz llkb&éguren(Leadbelcher)
olmak igin dnunlzde hicbir engel yok!
Ciice ve imparatorluktan yagmaladiginiz
savas toplarinin icine her tirll cer-cop
doldurup dismanlarimiza firlatmaktan
daha eglencelisi olmazdi heralde, bir ogre
olsaydim yani. Yan etki olarak ciddi
yaniklar ve kalici duyma kaybi da var tabii.




Velev ki bir sekilde paral askerlik yapmaya basladiniz uzak diyarlarda seneler boyunca
da hayatta kaldiniz. Geri dénmeyi basarabilirseniz artik kabilenizde
Adamyiyen(Maneater) olarak anilacaksiniz demektir. Geceleri ates basinda
kabilenizdekilere uzak diyarlardan hikayeler anlatirken edindiginiz yetenekler sizi
kabilenizin szl gecen bir bireyi yapacaktir.

Diyelim ki bu sefer de, daglarda korkung yaratiklarla tek basiniza bogusup kabilenize
yiyecek getirmeyi kendinize gérev bictiniz. Her kabilenin sizin gibi bir avaisi(hunter)
olmazsa olmazidir. Avcilar gerek ziyafetlerde gerekse de normal 6§lnlerde etin en iyi
kismmiri alir.

Aptal dediysek de biyiiden anlamazlar demedik. Ogrelerin hem lanetleyicisi hem de
Tannsi Buyuk Cene'den gelen kutsal sézleri fisildayarak kabilenizi kuvvetlendiren ya da
dismanlannizi korkung sekilde canini alan bir Ehl-i Katil (Slaughtermaster) hem diger
ogrelerin hem de dlismanlarin saygiyla karisik bir korku hissettigi efsunculardir. Ayrica
dini térenleri (yani ziyafetleri) ayarlayip yéneticiligini yaparlar.

Gelelim Tiran'a(Tyrant)... Kabilenin reisi. Ye der yenir, &l der élundr. Bu kadar. Sorgu-
lanmaz. Eger Tirandan daha kuvvetli ve sisman oldugunuzu didsiniuyorsamz onunla
glresip tamamen yemeniz lazim. Biz insanlara berbat gelse de bu onlarnn kiltirinde
var evet.

En kotlsd ise bir gnoblar olmak olabilir. Goblinlerin uzaktan kuzeni olan bu yaratiklar
ogrelerin onlan yemesi igin fazla kemikli olduklarindan kabilelerin arasinda
yasamalarina izin verilmistir. Her ogrenin bir ya da daha fazla gnoblar’i olup sahibinin
ritbesi ayni zamanda gnoblann da ritbesidir.

+Vay be... Tuhafmis abi bu herifler. E iyi glizel de boyamasi ugrastirmasin?
~Yok ne ugrastiracak ya. iri yan tosuncuklan boyayacaksin. Eger bu tarz model boyama
islerine uzaksan Ogre’lere olaya basla derim. Modeller iri yarin istedigin gibi golge

B / islerine uzaksan Ogre'lere olaya basla derim.

Modeller iri yarnin istedigin gibi gdlge tonlarini
calisabilmektesin bi de eglenceli modeller simdi.
Tosuncuk boyuyosun yav!
+Ha o da iyiymis o zaman. Masada dayak yemey-
& elim peki?
' " - Yok yeni kural kitabimiz ¢ikti rahatiz simdi.
Zaten ogre ordusunun bir benzeri yoktu simdi

“ iyice benzersiz olmus. Yakin déviste o kadar
2 iyiler ki diisman hafif piyadesini tek bir fazda
2 . avuc avuc kaldirabilecek kapasitede, ciplak bir bir
" ogre birligi.




Bunun yani sira diismanin savas makinelerine ya da biyiik yaratiklarina karsi Iron-
blaster adinda bir topumuz var. On numara is. Maneater'lanmiz scout olabilmekte bu
da ¢izgi halinde mag yapan ordulari (Empire, Dark EIf, Dwarf etc..) masada terletecek
gibi.

Ordunun en ¢ok can yakacak tnitesi ise Mournfang Cavalry gibi duruyor. Taarruz etti-
yse, once d3 tane impact hit, ardindan ogreden 3, binekten 4 atak gelip fazin sonunda
bir de stomp atak yaprmakta bu arkadaslardan bir tanesi. Evet sadece bir tanesi.

Ordunun eksisi ise distk inisiyatif ve liderlik. Ozellikle Shadow ve Death biyiileri
ogreleri oldukca ama oldukga korkutmakta. Onun disinda adir shooting ¢ikan ordulara
karsi o kadar bocalamayiz artik. Ancak hala bizden daha yakin dowviis temelli ordular

var, bu dengeyi iyi tutturmak lazim.

+Anladim yav. Cok saclasin gercekten. Buylk yaratiklari da gordiim ¢ok havah duruy-
olar gercekten. Tesekkiirler vallaha nazimizi cektin.

-Ne demek efendim. Bir sorunuz olursa Kule Sakinlerinin forumunda sormaktan ¢ekin-
meyin. Ya da daha iyisi dogrudan topluluk odasinda sorun edin sosyallesin mag yapin.
Degil mi?

Doruk Deniz llmendz




Ghost Quarter
Magic the Gathering

Yakup
Cakmak

Saygideger okurlar,

Bundan sonra Mahzen'in biitiin say1laninda bu kisimda Magic the Gathering ile
ilgili farkh bir casual formatin tamitimim yapacagim. Standart/Extended
kaygisindan uzak misimz? Legacy destesi to plamak ¢ok mu pahahya geliyor? 2.
tur oyun kazanan desteniz arkadaglanmzla aramzi m bozuyor? Oyleyse Ghost
Quarter'a hos geldiniz. Formatlardan uzaga, mutfak masasimin ¢evresine alahm

sizl. Bu haftaki konumuz Planechase. /

Boyutlar Arasinda Se

Planechase ashnda 6grenmesigayet kolay bir oyun at1. Tabi dncelikli
ihtiyacirmz bir adet tesi. Yaklasik 40 tane plane kart1 var ve bu kartlar
normal Magic kartlarin biraz biiyiik. in on tanesi kafi. Zaten
hazir Planechase pak de bu kadar c . Plane destesi
hazirlanirken sadece her P ‘den bir tane dikkat edilmesi gerekiyor.
Oyunda her oyuncunun bir p destesi olabilir ya da isterseniz tek bir plane
destesini ortak kullanabilirsiniz. c desteniz icin ise bildigimiz kural-

lar gecerli. En az altrms karthik, basic land disinda hig bir kart dérdii gecmeyecek
sekilde hazithyoruz destemizi ve oyunun asil kurallanyla bashyoruz.

Zar1 Attim, Bog Geldi

Siiphesiz ki oyunumuzun en ilgi ¢ekicl yani i¢inde bulunan "zar" olgusu. Oyun
herkes 'mulligan’larim alip, baslangic ellerine karar verdikten sonra, plane des-
tesinin en iistiindeki kartin acilmasiyla baghyor. Her planede 2 6zellik var, ilk
ozellik statik ve plane oyunda kaldig siirece herkese etki ediyor. Ikinci &zellik
ise 'chaos’ (aym zamanda o &zelligin yaninda bulunan semboliin ad1 da chaos
sembolii), chaos ise bir "triggered ability” ve ancak zarda chaos atan kisi icin
tetikleniyor.

Peki nedir bu zann olay1 ya da farkl bir degisle "Biz nasil Planeswalk yapicaz?".



6 yiizlid zanimzin 4 yiizii bos, bir yiiziinde planeswalk diger yiiziinde ise chaos
sembolii bulunmakta. Aktif oyuncu, "sorcery” oynayabilecegi herhangi bir anda,
her tur sifirlanmak iizere, ilk atiza 0 manaya, ikinci atisitm1 1 manaya, figiinciisii 2
manaya yapmak fizere, kiimiilatif bir sekilde zan1 atmay1 deneyebilir. Eger zanin
bos kistm gelirse herhangi bir efekt goriilmez, planeswalk gelmesi durumunda,
aktif plane destenin altina gider, aktif oyuncu da eger varsa kendi plane destesin-
den yoksa ortak desteden en iistteki plane kartim acar.

Arda'yla Emel, Mirrodin'de Bana Kars: Birlesti

Oyunun en giizel yam ise, Free-For-All oynarken ortaya gikiyor, baz giiclii
planelere giivenip hizh oynamak, tur size gelmeden oyunun size dénmesine
neden olabilir ya da bir daha tur bile alamayabilirsiniz. Ben Strike Force hazir
destesini kullandim ve Planechase icin gayet uygun olduguna karar verdim.
Ravnica'min Boros mantif iizerine kurulmus olan deste, birebir olmasa da cogu
Boros oyuncusunun agzinin suyunu akitacak kartlara sahip. Boros Guild'inin de
temel mantig olan diizeni saglamak icin kaos yaratmak, Planechase gibi kisisel
destelerden daha giicli bir plane dESLl olan ve milletin birbirine diismeye hazir
oldugu bir oyunda cok ise yarayabiliyor. Biraz dadnodifiye ile oyundaki
diizen/kaos dengesinin nturdugu giizel bir deste olusturmayl basardim. Deste

Prison Term
Intimidation Bolt
Eolling Thunder
Lightming Bolt

Razia, Boros Archangel
Rorix Bladewing

Soul Warden

Boros Recruit

listesini siz kendiniz de e etmekten :;e]ﬂ‘n;nﬂ}ﬂn Seytanmimz bol olsun.
ghtfur? by YakuP

24 land

2 Cliffrop REtreat

9 Mountain

9 Plains

2 Sunhome, Fortress of the Legion

2 Arid Mesa

18 Creatures il_ﬂ e g
. 1 Day of Judgement

1 Balefire LIEEEI! ‘ 1 Incite Hysteria

1 Bal:ﬂegal:-? Mimic 1 Boros Signet

1 Boros Guildmage 2 Boros Fury Shield

2 Boros Swiftblade 1 Cone of Flame

1 Bull Cerodon . 1 Psychotic Fury

2 Cerodon Yearling 1 Glory of the Warfare

1 Duergar Hedge-Mage 1 Imsurrection

1 Flametongue Kavu 2 Lightning Helix

1 Hearthfire Hobgoblin 1 Oblivien Ring

1 Keldon Champion 1 Brightflame

1 Menadng GEIE- 1 Orim's Thunder

1 1

1 1

1 1

1 1



["ost APocaIiPtica .

Selamlar, ' w q

Onc&li!cle yazinin ne hakkinda crlc[uﬂunu kisaca I:?Elir‘f:eHirr;. Fost apﬂ](aliptik
senarﬂﬂiar, bilim L:urgu hi!céﬂf'_'f'_ri arasinda en Eiginc;leﬁndﬂni:[ir. Kurulu c['LinHa

diizeninin sona ermesi, bilinen haliﬂle insan quarlsglnm r;.c:icu-l:: haﬂatta kalma
savaginin en ahn haliﬂl& Heniden baﬁlamam,gﬂnﬂmﬂz dﬂnﬂaﬁl ﬁg&l&ri le fantastik
kurgunun EI‘I-EI'(D‘IEIH i:airleﬁme Eiqjmini ::-lu:;:turur. Ancak post aFc!caIiFtiE oyu nlar diﬁer
senarﬂﬂiara gire daha az tercih edilir. FEI"DIJt, en bilindik diizendir ve o bile aslinda
:;E:'rki_iﬁ siirecinin cok sonrasini yansitir, aynca Fallﬂut karakterleri 5enelliic]c r;.t':ici]ﬁl'_i

yagamamis, verili diizene al:gmug kimselerdir. E)EIim Lurgunun en temel unsuru olan,
‘gizem ¢bzme” elbette Fa"aut’ta da vardir ancak diizen artik kurulu Gl::luﬁunc[an
;;E:’-zﬁlf:cek 5izem|er genf:lcle daha I:l'.ir.;.:'ﬂ::i:ﬂr, Ta]::aEi ki usta bir senarist, her kurguc!a
bﬂﬂﬂsz q.::rk dall hilciﬂeler ﬂ|u§turmaﬂ.| becerir ancak genel r;.erqevec!e durum ]:at':nﬁl—

edir. Lai:l 5Erelc5iz uiatl::m;?iam, Pﬂﬁt apo liptik bir diizen ve r;.t':zl'_ilebilccek en
2o } |

Eﬂﬂiﬂcgiz&m hakkinda ashnda.
Icinde ilahive .miati!; é@e'er i:aulunr.:iu an post a dkﬂlipﬁ[‘. Eénarﬂﬂiann
has .'EIE-IHIFHCIIF, Wl‘lite Wcr“t serilerindeki C]ehenna Eurgu&unu bu nedenle GO

severim. Tam bir kaos artami, i:air-:;.ﬂkg"érilimi, mi_icaclEIEHE ve gizemi i-:;indf: ban 1

y

T iim bunlar @ﬁlnda miitevazi bir §&1d1c!& icencllm bir icurgu ﬂ!ugturmaﬂa ;a||$55m n:as -
olur din_‘ disiindiigiimde, kisa bir beyin firtinasi sonrasinda, coziilecek ]:?f_in_i!( bir &
gizemin, her i'liitﬁll_.}-ECIE oldugu 5ibi i:u%‘lilcﬁgéﬁiri de ana gesi olmas gerek‘fiﬂin&
karar verdim. Fe1d_. zaten harab&ge cIEjnmi_ig birdiinyadaki en bﬂﬂﬁk izem ne ola-
bilir? Her hikﬁﬂenin 5izem|eri vardir ancak en bﬁﬂﬁﬂgir_em dediﬂimiz e, bunun 2er-
c;&kten en LUHHL olabilmesi icin bir keré'dﬂnﬂémn tamamim ilgilenclinne&ig&r&icfr.
Yikik @t"lirlerde,ﬂanmsg tarlalarda c[c:laé}an ve haﬂatlm kurtarmak icin savasan biri
igin, o giinii gﬂqﬁr&bilec&ﬂi bir 5:§|nai: veya biraz Hiﬂec:ek bulmaktan daha miihim ' 3
hangi soru olabilir? Tfjm bunlara kafa Pat[atlricen,%izemin, belki de en basit ve & g N
temel -DIEH clabiieceﬁi gf'_'c[i akhma. Dﬁnﬁa nasil bu hale gelcli? A ! \%\\ﬁ
i . ‘;; '."!. -3‘ |
eryiiziinde dev catlaklar, depremier tiim kopriileri tpkmig, eokyiizii toz® = 7
Yerytzinde dev catlaklar, depremler tim kaphaleri ikis, 3 AR
Euiutlanja kaph. E)u telaketlerin ﬂEEIIHEﬁE r1c|:§|m tlim aﬂnntlianﬁia ilm&ir., insanin
ve hi!céﬂec[eici Ea

umutlaring i(lSltIElHEEJEIET. E)unun en icc:'aﬂ ¢Ozimii, tim bunlann nasil ﬂ'duﬂunun

W,

rakterlerin devam etmek icin olan c;.ai:aa larini ve geleceﬁe dair



bilinmemesi olabilir. Diger herhangi bir geceden farksiz olarak baginiz yastiginiza |
i(.DHUHﬂFELInLII ve uHancllglmzcia gﬁzlﬂrinizi mahvcr'mu$ bir c]f.inﬂaﬂa agiyorsunuz,
Neler Ha$an.:{| da o bir gecede tiim df_inﬂa ﬂegiﬁti, dﬁnﬂa hangf felaket sonucu bu
hale EEHL Felci gegen zaman aslinda sadece bir gece mig.di?

Purada diizinelerce farklh lt.urgu tiiretilebilir. 51.11‘, atilabilecek onlarca ofe
var, niikleer sava§ ve etkiler, uza5|l|ar, klﬂam&t glini ve daha I:airq,ak]arl. Pu
I(,urgulan temelde ilcjﬂe aﬂlrdlglrnu,da ders vericiler ve devam ettiriciler ;Iklﬂﬂr

icar&wmza. Ders vericiler Eenelde inﬁanllgln kusurlarini, dﬁl‘l&laﬂl nasil katii bir hale
getirdiﬂimizi ve bunun sonucunun felaket ﬂHugunu gosteren hikéﬂ&'&t‘dir. Pu '
senarﬂﬂda sadece niikleer felaketler kullamilmak zorunda degil, bircok farkls
lt‘.urgu ;lkﬂl}ilir. Dﬁnﬂanln yonetimini ele gegirmis Eﬁ;]ﬁ §ir|t.f:t|eﬁn I::—agll pr——
bulunduklar giﬂi mistik tarikatler, gizli kozmik bir sava$ sonrasinda uzay zamani

bozarak dunﬂaﬂl mahvetmig olabilir. In5anllgln icindeki i iyi tgln mldugunu goren
ezegen ruhlari, gezegeni terk etmi§ ve sonrasinda tiim c[enge bnzulmu$ olabilir.
u tIF ﬁenarﬂularcia eglencenin Hanlnda kiigiiciik de olsa mesaﬂ verme lcaﬂglsl da

) e
: ;
[Devam ettirici urgul ise 5uq. g nlarda &gILC!IF u.taﬂh

UHHEHI ﬁEL. "EI‘ICIII'EC-EL’. I:'LI Uk ID'Ir CLEI'IEHI bahrml$ Ve E-EEESEI‘HH Zaman

ongusunu saFI:Irml$ olabi ﬂer V&Ha en basiti an:alt. benim en sevdiklerimde
|::|r1 u1an klﬂﬂmet gunu, araF tacllnciah ﬁélh‘a c.'rlar Tanrl L'.urtarrnaﬁa |aHII¢
gﬂrc[ugu FLII'I]-a!'I Hanlna ailrken I(.albl kar.a:tll C[IDILI IDIE.HIEII'I JJLI C.EE'IEFI"EITI ‘
Her‘de EII‘E1¢.ITH$ ulabn]nr‘ 1 | ‘_!E; Al g r § l _ *m‘* ;

E}aﬁta bellrthglm ‘gt]:'uJ F!{}Et apaia T'Fl"l':: . Hlar bemm en hc}$|anc[|g|
EEHEIFHGIEI.FCIEIF'ICI”' Ve hEFkLII'ELIC;ﬂ &ﬂ_ aZ blrﬂ.i bﬂl‘l-ﬁl E(;EI' E)LI!'EC[E SECIECE Elrﬂz
IJEHIH Elmnaﬁ-tlgi 5a|:varal< ﬂnlan tekr‘arhatlr']atmak Ve IJE“(,E i{,ai:alarc[a tei(,rar
canlanmalarini 5aﬂ|amai< istedim. Ol’.udugunuz icin te$ekkur]er bol ﬂﬂunlu ve

kayifli gun]er dilerim. 7 o ey 8 Jehet E
Y % ;t’ﬁ-{
M. Batuhan T ungdemir L Y\?E‘E\ ';.ﬂt
QL R S
| A = Y




FRP Hikayeleri Uzerine...

Yazacaklarim edebiyat dersinden gikimig gibi duracak diye hissediyorum. Hemen kendimi
savunmakla baglayayim vaziva: llk yazimda bahsi gectigi gibi ben FRP oyunlarim da
estetik iceren eserler olarak goriiyorum. Hani ilkokul 6grencisinin kaleminden ¢ikan ile,
Umberto Eco'nun elinden dokilen yazilan kivaslavamazsimiz ama ikisi de vazdiklarma
hikiye diyorsa, hikiyedir. FRP hikiyelerimiz profesyonel yazarlarin Gretimleri olmasa da

onlar da basbayag: hikiyedir ve benzer ozellikler gosterir diye distiniiyorum.

Bildigimiz hikiye ile FRP hikiyesi arasindaki temel fark, bir zaman cizgisinin olmamasidir.
Zaman, mekin ve karakterler ticliisiinden iki tanesi herhangi bir FRP hikiyesinde
mevcuttur. Karakterler olmasa zaten oyun olmaz, halivle bir sahne tasviri de olmahdir. Bu
durumda normal hikiyeden farkh kalan bir tek 6ge zamandir. Hikayeyi yazan kisi
gerceklesecek her olay, her konusmayi bilemez. DM hangi olayin ana hatlamyla ne zaman
olacagim bilse de karakterlerin gelisecek durumlarda ne yapacaklanm kestiremez. Bu
basit ama cok dnemli gercegi unutmadan, hikaye anlaticisinim oyun hazirlarken
kullanacagi ¢ok genis bir literatiir meveuttur. Tiim Diinya edebiyat yapitlam, hatta film
senaryolar ashnda anlaticinin gayet faz alabilecegi on binlerce 6rnekle doludur.

FRP Hikaye igerikleri Uzerine...

FRP oyunlarmda ana amag haliyle her oyunda oldugu gibi iyi zaman gegirmektir. Oyun
hikiyelerinde igerik olarak ise genellikle I-cahmmanhﬁ veya anti-kahramanhk beklenir ve
yagamir. Siradan bir yagam giiniinti anlatan oyunlar olsa da nadir ve dogrusu pek de
popiiler degildir. Aym edebiyat derslerinde anlatilan ‘modern hikiye’ tamm altinda
bulunan baz yazilar gi’ni dive de ekleyeyim.



E

ik’ kelimesi iizerinde uzun uzun durmakta yarar var diye diisiiniiyorum.
' _deyince; yoksullari koruyan, zayiflara yardim eden, adaletsizligi yok etme
nrlaylaﬂ akla gelir. Benim anladigim ve kullandigim kahraman kisi sudur: ‘Bulundugu
qlrnrmeye {;.ﬂl;.]n ve/va bagaran kimse’. Etik anlayiglarma gore bu davranglar iyi
m r aimd MF, gldl:ﬁﬂt‘, tuplumu dEg'IFtITIT D}'unlanmlzdah I:ahraman'ar
E‘Idﬁr th]Erl:E ﬂh.'ll'l bl.l]l'll' b'll' on (= satimn El.llr Kotii h'l.'l.}l"l.'li:'l.'!",-"l'l l:lldl.ll'l]'l-' ]}"II'IE'I“ gl.l'l'll:_'ﬁl
olan bir tapmagn yikar. Savas gikartin Sehirdeki Prince’i oldiiriir. Binlerce yillik laneti ortaya
gikartir, ‘h‘aparagzl yapar. Sonugta az ya da ¢ok bir geyleri degigtirir. Kahraman dedikge,
akhma bunlan yapan kigiler geliyor ve yazim boyunca da bu tamm baz alacagim. FRP
hikiyelerinde de oyuncularin karakterinin bahsi gegen tamm igerisindeki kahramanlar

olmasi, bunu saglayacak kurgulan (icermesi gerekir denilemez ama) genellikle iginde
barmdirmas hagienir.

FRP'de Kahraman Yaratma Uzerine...

Kahramanlik nasil yaratilabilir? Bunun haliyle bir ton farkh yolu vardi: Ben kendi adima iyi
bir kahramanhk hi{&}fesi icin tehlike ve miicadele gen:!ctirir di:,re dﬁgﬁnﬁ}rnrum. Tamamen
kisisel olan bu fikrimi agmak gerekirse birey ve toplulugun bir diisman veya bir zorluga
karsi miicadele etmesi demek istiyorum. Bir miktar kendinden bir seyler verme, fedakirhk
ve oliim tehlikesi de yan unsurlar olarak kahramanhk yaratmanin igerisinde bulunmahidir
kanaatindeyim.

Swrasiyla gidersek samrsam kahramanhik yaratmanin nasil bir sey oldugunu daha iyi ifade

Edehileceiim.
- Kahramanhk iuu;'in Miicadele Edilecek Bir Zorluk Gerekir

Oyun yoneticisi, yarattifi ve oyunun Em;ti%i dinya ile hikiyedeki zorluklarm bir harmoni
igerisinde hazirlamal, aym zamanda belli bir kangikhk ve gizem eklemeyi de
unutmamahdir

Basitge Monster Manualden bir }rara.tllc da bir zorluktur, bir tiram indirmek de. Diger

taraftan ilk drnekteki yaratign nasil 8ldiigii tiim hikdayenin giizelligini, estetigini belirler.

Oyuncular handa oyuna baslar, digam ¢ikarlar ve gelen bir ogreyi olduiriirlerse bu bir hikiye

degildir. Bir zorluktur ama hikiyeyi tamamlayacak kadar bir kai:lramanhk durumu soz

konusu degildir. Ayrica bahsﬂtigim tiglii(harmoni, gizem, kargihkhk)'den komplekslik ve
zem unsurlarm icermemektedir.  Eger ornekteki yer han yerine 20.yy ban olsa,
rmoniden de bahsetmek miimkiin olmazdir.

Bu un;]uyu n;-ensmde barmmdirmal derken birbirinden tamamen ayr konular yerine beraber
ele alayim diyorum. Izninizle kendimi anlatmayr cok da beceremedigimden érnek
kullanayim diyorum, Hani, boyle durumlarda diinyadan érnek vermek de ¢ok hosuma gider.

~ Yunan ve Misir Mitoloji'lerini 6rnek alsam keyfim de artacak.

g
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Misir mitolojisinde dl.m}r.rl oldukca karanhk bir yerdir. Her kosede tehlikeli yaratiklar vardir,
D]umm] 'CI'L'IT'LIITI]ET 'IIE mnadan kﬂﬂ}] kﬂ-l’?l}"ﬂdlr Kﬂhrﬂmﬂ‘"hk I"II]";H_}"E‘IE" SﬂdEfE tﬂnﬂ]-ﬂ]"ﬂ }Ekm
olanlar igin mumkiindiir ve siradan bir insan ¢ok zayftir. FRP'ye uyarlarsak ‘hayatta kalma’
mucade]esl tﬂmﬂll I'I"I'E'Eﬂlﬂ D-ﬂl'k Sun mn .Altl'l-ﬂﬂ- dl}"ﬂn"dﬂ mucacle'e hﬂ}"ﬂ-tl" l|'§-l'.'5|"|I::ITE-'“:IIT' Qyuncu'ar
her ne yaparsa yapsin bir zorluk ile kars: karsiya kalacaklardir. ister istemez bunlan yenip
hayatta kalma gapalan, gergekten tanimimi yaptignmiz gibi bir kahramanhik hikiyesi ortaya
grikartir, Bu ¢aba haliyle siireyle de dnemlidir, Bir giinlitk susuzluk bir kahramanhk degildir, bir
siireg boyunca ugragmak ise mucadeledir,

Yunan Mitolojisi'nde ise dimya aydmhkti. Her kosede bekleyen insan igin tehlike yoktur. Pan
sizi rahatsiz edebilir belki ya da Paris glbl tanm n}runhnmn pargas: olabilirsiniz ama ne olursa
olsun, hichir yeye bulagmayan siradan yagayan insanlar her tepenin veya dagm arkasinda
korku gormezler. Mitu]gnpdcku Canavarlar ise, insanlara zarar olabilece { yaratiklardir. Normal
sartlarda giinliik, giilistanlik hayatlara zarar vermektedirler. Miicadele onlar yok etmek
uzerinedir. Bu yvaratiklar (neyse ki) nadirdirler. Onlar bulmak da, yenmek de zaman alir.
Gizem ve karmasik yan olavlar hikivenin hemen parcasidr.

?ukﬂl'l{lﬂkl 'Il(l 'Fﬂl'l'(h }'ﬂklﬂﬁ]mdﬂ &ﬂ Itahr:lmﬂnlar tﬂl‘l'lm{'lﬂ EIIEI'II glbl qewehnm &EE'IFI:'IHTIET
velya bunun icin ¢aba sarf ederler. Tekrar kendimi tekrarlamﬂi gerekir ise: Zorluk ¢ok kisa ve
basit bir felulﬁe goziiliyor ise, sonug ne kadar biiyiik olursa olsun bir kahramanhktan
bahsetmek zordur. GM oyunlarmdaki zorluklar yani kahramanhga giden yoldaki engelleri
pla'nfar iken; yarattig dun}'a ile tutarh olmal, }'EtETIHEE kumpleks bir }rul l;u'.meh ve z-ur]uﬁu
asmak i¢in u}"unc:ulﬂrm SIJF'E]dI bir merak ile, gizem ile hikiyede tutmaya {:H]Iﬁmalldlr




- Kahramanlk Igin Fedakirhk Gerekir

“Herhangi bir oyun akisi sirasinda fedakirhk zaten bu isin pargasi™ denilebilir. “Adamlar
gidip koca yaratik oldiiriiyorlar bu kendi bagina fedakarhk degil de nedir?” sorusu gayet
mantikhdir. Diger taraftan kammea fedakirhk ancak oyuncularin segimiyle gerceklesir. Hem
karakterlerin, hem de bildigimiz karsimizdaki sinir bozucu oyuncunun segimiyle. Yine
ornekten gidersek, karakterler ‘Kimse Gitmez' Koyii'ndeki Ogre'yi oldiirmek istemeyebilirler.
Oldtirmeye ¢aligmalan da teorik olarak fedakirhktr, Digt'r taraftan masa bagima oturmus
bir oyuncu grubu, “DM'in bugiinkii hikiyesi bu” hissinden bagka hi¢bir sebebi olmadan
oyun oynuyorsa, bu durumda karakterlerinin fedakarhk yaptigim hissetmezler. Yani ilk
yazimda da bahsettigim gibi oyun hi¢bir his uyandirmaz. Bu da otomatikman bence girkin
oyun’ olur.

Unutulmamas: gerekir ki FRP kurgularnda bir GM'in en ok dikkat etmesi gereken unsur
belki de:

+ Oyuncularin kendi karakteri igin de hikiye yazmasina izin vermektir.

+ Oyunculara dykiiler sirasinda segim hakk vermesidir.

FRP igin yukanidaki iki son da neredeyse aym anlama gelir. Oyunlar sirasinda ne kadar
segim hakk verilirse o kadar karakter ile oyuncu biitiinlesir. Bahsi gegen 'Kimse Gitmez’
Kayii'ne gitmek yerine, sehirde son zamanlarda olan cinayetleri arastirmay tercih etme
sanslart var ise, Ogre ile dovismek artik bir ozveri olabilir. Artik secim yapilmistir,

neular her kosulda aksamuisti egleneceklerini bilmektedirler ve artik karakterleri igin
karar vermislerdir. Artik bir fedakirlik durumu icin en azindan segim hakk vardir,

H. Ruhi KUGUK
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Kim Nerde Nasil Neden?

R @ﬂﬂfﬂﬁ Levent: Kuleye geri donmek icin miidiiriin yiiziine bardak
| dolusu su atarak isinden istifa etti. Aramiza tekrar hoggeldin!

L gt A

ﬁ fin: U}rkum Var!” diyerek insanlar: kafalarina cesitli bilgisayar par;;ﬂiar!
__ ﬂtmakﬂn tehdit ederken kagtik! |

g
! Batuhan: Universite diplomasi aldi, an itibariyla Alsancak’ta ¢ilgin parni
- erde! Bizde yamina gidiyoruz!

S eVIN: Insanlara 6liim ve yasam vermenin sirlarini kesfederken Dark Side’in. R
: ’»r,:agrtsma kulak verdi, kagin!

.: Q{uﬁi: Kiigiik kiigiik evler satin alarak asil sevgisinin savas oyunlarina degil;
- tren yolu modelciligi oldugunun sinyallerini verdi. 3
., 3

: S ETHIE Tyranid ordusunu Aylin’e bagislamast i¢in yapilan baskilardan
 bunalp 40K’y1 tamamen birakan Semih; yeni Amerikan ordusuna basladi.

.. Yﬂ.}'df.' Yesil sahalarin ¢agrisina kulak verip yeni model .-,:dgmhg;ﬂﬂ girdi. ‘

ngﬂ.ﬂ Yeni evi igin perde segmekten, final ma.-,’;mdu _mrgundu;t# -
b , e ""5#- et



Oyuncu, bir oyun oynamak ister, GM bulamaz.
Zaman oldiiriir.

GM, bir oyun oynatmak ister, oyuncu bulamaz.
Zaman 6ldiiriir,

- GM oyuncuyu, oyuncu GM't bulur.

- Ev aralar miisait ev bulamazlar, bir kafeye giderler.

Materyal azdir oyundan tam keyif alamaziar,

- Ertesi oyuna tam ekipman ile gelirler bu sefer cevre masalarin gozler
tacizine maruz kalirlar,

- Tam ahgirlar bir sovalye kralina sadakatini sunarken bir biiyiicii " Bir sey
alirmisimz?" sorusuna cevap vermek durumunda kalir ambiyans yalan olur.
- Tam epik bir savag gireceklerken fonda Brifney Spears belirtr,

- Oyun dagirlir, magic falan olsa derler sonra diger oyunlardan bahsederler.
- Derken bin masa iisti stmte;::ign e mkhkﬁn bahsen‘gr en son biri LARP
der herkes huzun?e’mr‘ﬂf erakeden SNl B o

By

.. o pri, I
- -..1-* A

Bﬁ {{: t,'upumum X

Bi’zr Latilui..,

RUIE SAKINTE





