Selamlar,

Temmuz sonunda İzmir Tepekule’de yapılacak olan Warhammer Fantasy Battles Turnuvası’nda küçük ve büyük model boyama yarışmaları, bunun yanında savaşçı kahramanların düello yarışmaları düzenlenecektir. Boyama yarışmaları ve düelloların kuralları aşağıdaki gibidir.

Boyama Yarışmaları

1. Boyama yarışmaları 2 kategoride yapılacaktır.
2. Küçük model kategorisi 50x25mm ve daha küçük tabana sahip modelleri, büyük model kategorisi ise 40x40mm ve daha büyük tabana sahip modelleri kapsamaktadır.

3. Yarışmalara Games Workshop modelleri veya tamamı Games Workshop modelleri parçalarından oluşan modeller katılabilir. Yarışmalar sadece Fantasy kategorisinde düzenlenecektir.

4. Her yarışmacı iki yarışmaya da en fazla birer modelle katılabilir. Yarışmacılar, sergilenmesi için yarışma masasına daha fazla model koyabilirler ancak yarışmada değerlendirilmesi için birer model seçmek zorundadırlar.

5. Yarışmaya katılan modellerin turnuvada kullanılmaması daha iyi olur. Ancak böyle bir zorunluluk yoktur, değerlendirme anında maçların yapılması durumunda kısa süreliğine savaş masasından kaldırılabilirler.

6. Turnuva organizasyon takımı tarafından belirlenecek jürinin değerlendirmesi sonucunda kazanan yarışmacılara plaket sunulacaktır.

Düello Yarışması
1. Yarışmaya her yarışmacı birer modelle katılabilir. Bu modeller düelloya close combat’da ve normal şartlarda olmayan bir şekilde aynı anda charge etmiş gibi başlamış sayılacaklardır ve bu çatışma challange’da kabul edilmeyeceklerdir.
2. Yarışmaya katılacak kahramanlar Lord veya Hero kategorisinden seçilebilir, Battle Standart Bearer modelleri yarışabilir. Tüm kahramanlar düelloya katılabilirler ancak yarışmada büyü kullanımı(büyü fazı olmayacaktır) ve haliyle menzilli silahlar(oyuna yakın dövüşte başlanacağı için) yasaktır.

3. Kahramanlar, kendi ordu kurallarının izin verdiği şekilde eşya ve silah taşıyabilir, gift, talent vb. özellikler alabilir ve de çeşitli bineklere binebilir.

4. Her hero veya lord bineğiyle beraber 250 puan ile sınırlı olmalıdır.

5. Karşılıklı düelloda challange’lara özel eşyalar etkilerini göstermiyecektir. (ör: Van Horstman's Speculum (Empire), Annoyance of Netlings(Wood Elves))
6. Çatışma bir tarafın karakteri ölünce o seti kazanmış sayılacaktır. Her mücadele 3 üzerincen olacaktır, 2 seti kazanan turu geçecektir. İki tarafın da unbreakable sayılma gibi bir durumu yoktur. Sadece, ölünceye kadar oradadırlar.
7. Yarışmanın turnuvaya herhangi bir etkisi yoktur, sadece ek bir eğlence amaçlıdır.

