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M. Batuhan Tung¢demir

Merhaba;

Aylar aylar sonra tekrar karsinizdayiz, biraz tasinmanin, derneklesmenin etkisi biraz da
benim tembelligimle iyice gecikti bu kez, kusura bakmayiniz. Ama zor igmis hani hakkini
vereyim ugragmis, ugrasan ve ugrasacak herkesin.

Bol Infinityli sik bir say1 oldu bu sefer, ben “how to ftp 101" dersini alir almaz
dergiye ulasabileceksiniz umuyorum ki hosunuza gidecek. Sayi itibariyla, bir sekilde hig
Warhammer’dan, FRP’den ve hatta Magic’den bahsetmedik, nasil oldu anlamadim Kule’nin
bile alt kiiltliriine doniiyoruz gidisat feci... Yani diyorum ki bu konularda yaz1 yazmak
isteyen varsa hani,hemen simdi yazin, bekliyorum.

Biraz giincele donersek, sonbaharin gelmesiyle agilan sezon sonucunda kule sakinleri
yine yeniden aktiflesiyor gibi gibi. Bol bol Warhammer ve Magic doniiyor bu arada iistiine
bir ka¢ da FRP oyunu var ve artik hepsini ayni1 anda oynayabiliyoruz, nasil memnunum yeni
mekandan anlatamam hani. Heniiz ziyaret edememis arkadaglar var ise, gelin agziniz agik
kalsin.

Santyorum ki yeterince lafi uzattim derginin daha dergi olan kisimlarina gegin siz iyisi
mi, benden bu kadar. Iyi eglenceler!

A. Baran S6zmen




NOW LOADING

Selam Kule Sever'ler!

Saka len yok dyle bir sey, isteyen okuyabilir dergiyi! Hadi yine iyisiniz keratalar. Dur
bak ne anlaticam, kag aydir dergi yapamayinca birikti tabi elim ayagima dolagtr. Ama hig bir
sugu tistlenmedigim gibi bunu da dstlenmiyorum! Kesin editorin sucudur. Neyse dur dur
bak anlaticam simdi.

Kontakt Live! Tiirkiye Alt Kiiltir Toplulugu yine bos durmad: KonTakt 4 ten dnce bir
ara sicak etkinlik dizenledi. Hem yeni bir konspet denediler hem de EuroCosplay igin Trir-
kiye yanismacisi sectiler. Ghetto 'da diizenlenen ethinligin siiprizi ise KonTakt 4 'iin
ayrmtilariydi. Bana sormayin yav gitseydiniz, bana ne! Ama siz su sabirlar okurken zaten
tlan edilmis olur. Bak hep sizi diigtindi{imden.

Kule aldr basim gidiyor, " Oturacak sandalye kalmad: aman Allahim ne ok diyemiz var” diye
bagnislar yikseliyor mekandan. Bunca yldir ugrasan herkesin eline saghk diyelim. Hem
paylagtikca giizel degil mi? Hem biyle biyle ddenecek o su paralari. Yeri gelmisken o su
parast ne be? Bizden gizli havuz mu isletiyonuz mekanda bu nasil bir fatura béyle. 4 hane
fatura benimde dizenimi bozdu kusura bakmaymn. Arada kaziklar iste.

Infinity biliyorsamz Kule artik yavasca yaz yavasldigindan gikarken her persembe cilgin
Infinity déniiyor, benden soylemesi. Yani alm ordunuzu, Almanlanimla kapisin, geceyt frol-
leyelim :D

Birileri kafama vurmadan kagiyorum ben burdan, uzaktan mesalelerin 151 geliyor, kog
kos kos! FMK!

Bir dahaki sayny1 daha cabuk cikar umarim, zira ben Gzledim sizi. Nasil yani demeyin,
sevin beni istiyorum evet! Yok ben ne isticem, bi kahve ismarlayin yeter. Oyunsuz kalmaymn!
Sanirim sayfa doldu bitti ama benim gevezeli§im bitmedi yazik. Bi dahaki ayda
giriismek tizere; hobisiz kalmaymn!

Levent Akdurak



Selamlar,

Bu sayidan itibaren her sayi, genel olarak 2. Diinya Savasi ve minyatiir oyunu Flames
of War ile ilgili yazilar paylasacagim. Genel konsept olarak her yazida gorece linlii bir
catismadan, bu ¢atismanin kaderini degistiren birlikten.ve bu birligi Flames of War’da nasil
temsil edebileceginizden bahsedecegim. Son olarak 1lgllenenler icin ¢ok kisaca kars1 tarafin

giiclerine de deginecegim.

Ilk yazida biraz popiiler kiiltiire de goz kirpalim dedim ve belki de 2. Diinya Savasi’na
katilan tim Amerikan birliklerinden en ilinliistinii anlatmaya karar verdim. Bir¢ok konsol ve
bilgisayar oyununun yani sira, Band of Brothers dizisinden de hemen ¢ikaracaginiz bu birlik,

tabii ki 101 Hava indirme.

Bastogne Kusatmasi, 101. Hava Indirme Tiimeni

22 Aralik 1944
“Ku;attlan. Bastogne kasabasmm Birlesik Devletler komutanina, i
Savagm talihi degisiyor. Bu kez, Bastogne kasabasz icinde ve gevresmdekt A.B.D.

blrltklert, guglu Alman zirhlu birliklerince kusatllm s durumda. Daha fazla Alman rhly
takviye btrhgt de Ortheuville yakinlarinda Ourthé nehrini gecmis, Marche bolgesini almis
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Bu teklif geri cevrildigi takdirde bir Alman topgu kolordusu ve alti agir hava
savunma taburu, Bastogne ici ve cevresindeki A.B.D. giiclerini yok etmeye hazirdir. Ates
emri, bu iki saatlik siirenin dolmasinin hemen ardindan verilecektir.

Bu topgu saldirisinin yol agacag tiim sivil kayiplar, Amerikan’in bilinen
hiimanizmine yakismayacaktir.

Alman komutani.”

“Alman komutanina,
NUTS! (S*ktir!)

Amerikan komutani.”

101 Hava Indirme, Normandiya gikarmasindan dnceki gece sahil seridini takviye
edecek-yol boyunca diigman hatlarina parasiit atlayis1 gerceklestirmis ve diger. Amerikan ve
Ingiliz parasﬁt ve plandr b_irlikleﬁyle‘ beraber diigmanla ik temas kuran tiimen olmustur. Daha -
cikarmanin . ik glininde Richard Winters kormutasmda Alman 881k ‘bataryalarina diizenlenen
saldir, bugiin bile sabit bir pozisyona ‘saldir1 alannda en basarith drneklerden biri olarak
-askeri akademilerde ders olarak verilmektedir. 101 Hava 1ndirme' Normandiya '
gatlsmalarmdan sonra Market Garden operasyonu ile Hollanda’ ya gonderlhms ve her zaman .
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AlHed front, 15 Dec
German advance

4 The large red arows
show thve planned German
direction of attack.
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Mutteﬁklerm tartlsmasm ‘hava ustunlugu Normandiya gatismalari boyunca Almanlarm
buyuk ¢apli bir tank taarruzuna girmesini engellemlstl Panzerler yolda gorulduklen her an
mutteﬁk ucaklarinca yok ediliyordu ve bu durum, Hitler’in herhang1 bir taktiksel avantaj elde
etmesml engelliyordu. Kigin gelmesi bu agidan Almanlari biraz olsun rahatlatmigti. Kar ;
firtinalan ve kotii hava muttefik ugaklarinin ustunlugunu elinden aliyordu. 1944 Aralik ay1 ; !

-son sanstl Almamlar ya Bek;lka ylpele geglrerek mutteﬁk 1lerley1$1n1 durduracak ya da ac1-
sonla yuz__lesecektl =

; a3k i:ri’ ﬁm; 111{. al§afna 1 .ptklh a"-lmglstu; S“Panzer Ordusu‘ hava destegmden yetermce
) }Elal 7 'ﬁlayan Afnei‘ a ﬁatlajrm ya,rm1§1;1 ]iastognc, Beltglka ya giden tiim yollarin - e
esisim cnl dofa 1p Ihurada gugl‘u bir Amerlkan dlremsl blrakmak bir -
Ti gerl g;eklln‘kén, 101 Haya Indlrme kamyonlarla :
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NUTS!

Kasabayr kusatan Volksgrenadier ve Panzer birlikleri bir hafta boyunca parasiit¢iileri
Bastogne’dan sokmeye calistilar. Volksgrenadier ordulari, i¢lerinde dogu cephesi gazileri ve
olduke¢a yetenekli askerler bulunsa da, geneli yasl, ¢ok geng veya normal sartlarda
savasmayacak olanlardan kurulu birliklerdi. Buna ragmen ¢etin bir miicadele verdiler ve
Amerika’da, glinlerce korkuyla Bastogne’un diistiigli haberi beklendi. Almanlar, Panzer
birliklerini etkili sekilde kullanarak birka¢ noktada birden aym anda saldirilar diizenlemey1
basaramadi. Bu, parasiit¢iilerin tek dayanagiydi, boylece az sayidaki tank ve anti-tank
desteklerini saldirinin geldigi noktaya yonlendirip kasabanin diger kisimlarini gérece
savunmasiz birakarak bir haftadan uzun siire dayanmayi basardilar.

22 Aralik’ta Alman ordusunun “teslim olma” gagrisi
lizerine, parasiitgiilere komuta eden General McAuliffe, Alman
topgusunun kisa siireligine susmasini firsat bilip yattig
uykusundan uyandirildi. Homurdanmalar1 arasinda agzindan
cikan “Nuts!” kelimesi, resmi cevap olarak kullanildi ve:
parasiitciiler, direnmeye devam ettiler.

Bu direnis, Amerikan ordusuna Ardenler muharebelerini kazandiracakti. General
Patton’un zirhl1 birlikleri bir hafta sonra kasabadaki ¢evrili parasiitciilere ulasmayi1 basardi.
Tank destegi sonunda gelmisti ve parasiit¢iiler kusatmadan kurtuldular. Bu, hem Alman
taaruzunun hem de savasin sonuydu. Dogudan Kizil Ordu durdurulamayan bir sekilde
Almanya iclerine saldirirken, batidan miittefiklerin ilerlemesinin 6nii agilmaisti.

Bastogne kusatmasi ve 101 Hava Indirmeé, akillarda Amerikalilarin savastaki en biiytik
kahramanlik hikayelerinden biri olarak kaldi. Tiimenin simgesi olan kartal, ayn1 zamanda
-lakaplari olarak da kullaniliyordu. (Screaming Eagles)

Flames (-)f War ve f‘101th Airborne”

_ “Flames of War’da genel olarak 39-40, 42 243 ve 44- 45 ylllarlm ve bu yillarda tim
ordularin hstelerlm anlatan kitaplar bulunabllecegl gibi, belli donem ve catismalara 6zel
k1taplar da mevcut. 101 Hava Indirme’yle birlikte yanlaririda savasan mithendis ve planor
1-,?- blrhklerl igln ozel olarak, NUTS' 1simli kltap tasarlanmis. Bu kitapta Amerikan listelerinin

: yamnda karsl tardftakl Alman ordusuna d_alr listeler de yer aliyor, ancak tabii ki agirlik

: Scrqamlng Eagles.”' uze.‘rlne Kitapta, “Band of Brothers”dan da hatirlayacagmiz bir¢cok

* ka‘ralé'tf:r de mevcut Yuzbasi Wmters Te’g’men Speirs ve Cavus Lipton dlsmda diger birkac
uhlu l?a-‘l’@kferl daha sahaya surmek miimKkiin. Kltaptan yem baslayacaklar icin basitve ornek
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Parachute Rifle Company
HQ

Parachute Rifle Platoon

3 Squads + Bazooka
Parachute Rifle Platoon

3 Squads + Bazooka
Parachute Rifle Platoon

3 Squads + Bazooka
Tank Platoon

3 Veteran 76mm Sherman
1300 pts

Bu listedeki ana unsur olan ii¢ parasiitcli grubunu olusturmak.i¢in Parachute Rifle
Company kutu setini alabilirsiniz. Ozellikle kis kiyafetli‘piyade istiyorsaniz Rifle Company
(Winter) da isinizi gériir ancak bu kutudan daha fazla bazuka ¢ikmasina ragmen i
parastitciilerin kullandig1 havan topu takimlar1 ¢ikmiyor. Tanklarinizi Sherman Platoon
(76mm) kutu setinden veya tek tek de alabilirsiniz. Anti-tank silahi, ucak, topcu destegi gibi
unsurlari da isterseniz daha sonra ekleyebilirsiniz.
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1E Bir_sonraki sayld'a;_

* Flames of War, [zmir ve Istanbul’daki minyatiir kliiplerince diizenli oyﬂanan'

-oyunlardan biridir. [zmir Kule Sakinleri ve Istanbul Pegasus’da, genelde her hafta Flariles of

War izlemek miimkiin, Oyun ilginizi gektlyse FoW Turklye facebook sayfasmdan blzlmle

. FLames of War Turklye Facebook Sayfas1 WWW. facebook com/ﬂamesofwarturklve
Batuhan Tungdemlr batuhantuncdemlr@ gmail.com. '
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1 - Tiger efsaneleri; Mich.ae_l W_itt'man, Otto-lG_arius ve P:_lames of War’da Tiger lisfcelieri"
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Infinity The Game!

n N arcrow.com
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Uzun bir aradan sonra yeniden Merhaba!

Ispanyol bir Firma olan Corvus Belli’nin Infinity isimli Skirmisher oyununu tanitalim. Bu oyun bizim Kule
Sakinleri’nde oynadigimiz oyunlardan bir tanesi ve tek skirmisher game olani. Skirmisher game ne
derseniz, her modelin tek tek hareket ettigi az modelle oynanan masa tistii savas oyunlari.

Daha once bu sayfalarda bol bol karsilastiginiz fantastik bir diinyada gecen WHFB (Warhammer Fantasy
Battles), bunun bir daha teknolojik benzeri WH40K (Warhammer 40000), ikinci diinya savasi similasyonu
Flames of War gibi masa listii savas oyunlarinda daha biiyiik savaslar1 oynariz. But tip oyunlarda Biiyiik
birlikler birlik halinde savasirken, infinity gibi skirmisher oyunlarda bir birligin her modeli kendi bagina is
yapar, yapma olasilig1 tasir. Elbette bu kesin bir kural degil ancak istisnalar oyunlarin temel yapisini
bozmuyor.




Infinity Evreni ve Tarihi

Kanimca herhangi bir oyunun en keyifli tarafi hikayesidir. Hikayesi gii¢lii ve ilerleyen oyunlar hayatta

kalir,

efsane olur. D&D’nin, World of Darkness, Dark Sun gibi masa {istii rol yapma oyunlarinin; Starcraft, Mafia,
gibi bilgisayar oyunlarinin; Warhammer 40K gibi savas oyunlarinin en 6nemli 6zelligi budur. Sonucta
hepimiz iki tahtay1 birbirine gegirip ucak yapip ucuran, hayal giiclerimizi seven insanlariz, yagimiz
biiytidiikce hayallerimizi besleyecek oyuncaklarimizin daha sofistike seyler olmasini istemek disinda
cocuklugumuzdan farkimiz yok. Infinity’de gii¢lii bir hikaye alt yapisiyla destekleniyor ve bu gelisiyor.
Dolayisiyla simdi Infinity’nin ‘fluffina’ géz atalim.

Infinity evreni giizel bir bilimkurgu evreni. Insanoglu Artificial Intelligence, robot teknolojisi ve genetik
biliminde biiyiik hizlarla ilerlemis. Bu gelismeler dogrultusunda uzaya agilmig kesfedilen ve yasanabilr
gezegenler aramaya baslamis. Bunlar icin devasa koloni gemileri gelistirmisler. Siyasal yap1 da buna gore
degismis. Cin; Japonya ve Koreyi i¢ine katip Yu Jing imparatorlugu olurken Amerika, Avrupa ve Avustralya
birleserek Pan-Ocenia’y1 olusturmus. Iskog ve kafkaslarin dnderligindeki ekip Ariadna isimli koloni
gemisiyle kayiplara karismis. Bu arada Islam dini gatis1 altinda yeni bir doktrin olan Haqgislam birligi de
baska bir koloni gemisiyle, Boursak isimli bir yildiz sistemine go¢iip kendi uygarliklarini tip {izerinde
ilerleyerek gelistirmisler. Yiizyillar boyu insanogluna sorun ¢ikarmadan hizmet eden Artificial Intelligence,
Aleph ad1 altinda yasayan bir varlik olarak tanimlanmis gerek robotik, gerek gecmiste yasamis biiyiik
insanlarin (Asil ve Mirmidonlar!) genetik olarak klonlanmastyla bir ulus olarak yerlerini almislar. Koloni
Gemileri asil gorevlerinden ayrilip bu uygarliklar ve gezegenleri arasinda koprii gérevi goriirken, AI’nin
insanoglunun iizerindeki giicliniin fazla oldugunu savunan bir grup insan, koloni gemilerinden 3’linii
kacirip Gezginler (Nomads) olarak, Uzayda yasamaya baslamislar. Insanligin uygarliklari ve Fazla Gelismis
Hal-Skynet karisimi kendi aralarinda itis kakis yasarken, Combined Army ad1 verilen Gelismis bir zekanin
onderligindeki farkli 6zelliklerdeki Alien’lerden olusan bir uygarlik da, insanoglunun etkisi altindaki alan
(Human-Sphere) ele gecirmek icin insanogluna saldirmaya baslamis. insanoglu da bu arada uzayda
yasanabilir gezegen arayislar sirasinda, kayip Ariadna gemisinin diistiigli soguk ve zorlu gezegeni ve
burada yasamini daha diisiik teknolojiyle siirdiiren Ariadna ulusunu tekrar kesfetmisler (Ak47 vs Viriitik
Tiifek!). En sonunda kurt deliklerinin birinden Tohaa ad1 verilen tribal bir alien grubu da isin i¢ine girmis.




Modelcilik

Modeller nasil derseniz eger, 28 mm Olgeginde metal modelleri birlestirip oynuyoruz. Genelde 3-4
parcadan olusan insan modellerinin yan1 sira daha fazla parcali robotik modellerde var. Yanda model
biiytikligiinii gézlemleyebilirsiniz. Birlestirmek bazen zor, kuvvetli yapiskanlarin yani sira green stuff, putty
gibi epoksi yapiskan hamurlardan da kullanmak gerekebiliyor. Ancak modeller ¢ok detayli ve ¢ok giizel
islenmis. Giizel boyandiginda en basit modelin bile bir harika oldugunu sdyleyebilirim. Isin daha da giizel
tarafi Warhammer daki gibi ayn1 modelden 40’tane boyayip ancak tek bir {inite elde etmiyorsunuz.
Ordusuna gore 5 ila 10 model arasinda boyayip sahaya koyarak oynamak olanakli. Fiyatlara gelecek
olursak: Metal modellerin fiyatlar1 8-10 Euro’dan basliyor. Her ordunun Baslangi¢ paketlerinde daha
uygun iicrete daha fazla model sunuluyor. Ornegin Nomad’larin 37 Euroya 6 modelden olusan baslangic
paketinde 3 light infantry "Algaucil’ler, 1 adet heavy infantry "Mobile Brigada", 1 adet kamuflajli "Zero",
1 adet de 6zellesmis infantry olan "Securitate" bulunmakta. Bunun iizerine 40 Euro’daha konularak, 1
adet medium infantry "Reverend Morias", bir adet robotik"Lunokhood Sputnik", 2 adet de parasiitcii
"Hellcat" alinabilir. Toplamda 80 Euroya 10 modelli bir ordu kurabilirsiniz ve bu ordu ¢esitli
kombinasyonlara izin veren, ¢cabucak birlestirilip, boyanacak eglenceli bir ordu olmus olur. Satinalmak i¢in
Corvus bellinin sitesini kullanabileceginiz gibi, Wayland Games benzeri model satisinda uzmanlagmas,

internet tizerinden ticaret yapan diger sirketlerin kampanyalarini takip edip daha da uygun fiyatlara da

alisveris yapabilirsiniz. Ornegin elimdeki 15 modeli su an kapanmis olan Maelstorm’un bir

kampanyasindan, nakliye dahil 190 liraya almistim. Oynadik¢a Ordunuzun farkli yonlerine dogru hareket

etmek de elinizde.

Gordiigiintiz gibi 200 liraya gayet oynanabilir bir orduya sahip
oluyorsunuz, Warhammer gibi hem fiyat hem boyama siiresi
olarak uzun zaman gerektiren (ya da uzun zamana yaymaniz

gerektiren) bir oyunun yaninda gayet hesapli ve ¢abuk.




Oyun Nasil Oynamyor,

Infinity 20’lik zar (D20) ile oynaniyor ve dlgiim igin in¢ kullaniyor. Tim savas oyunlarinda oldugu gibi
ordular puan hesabiyla kuruluyor. Modellerin standart olarak belli degerleri (Stat), bunun yani sira 6zellikleri
ve farkli silahlari var. Modeller temelde 7 gruba ayriliyor.

Temel basit Uniteler olan Light Infantry (LI), daha 6zellesmis daha zirhli Medium Infantry (MI), Agir
gorevler icin kullanilalan heavy infantry (HI), Ordusundan badimsiz hareket eden warbands (WB), Cephenin
ilerisine konuslanmayi seven Skirmisherlar (SK), Kiiguk ve Orta 6lgekte uzaktan kumanda edilen Remotelar
(REM), Genelde iclerindeki pilotlariyla hareket eden buytk robotlar olan Tactical Armoured Gearlar (TAG).
Ornegin: Yu-jing ordusunun Japon sektérelinden Gelen heavy infantrysi Domaru Butai’'nin Statlari su
sekilde,

Type Mov CC BS PH WIP ARM BTS W AVA
Ebeed=di(9)2.14 13 3 -3 2 2

Yani bu model 4 arti 4 in¢ gidebilir (MOV-Movement), yakin dovuste 19 gibi ylksek becerisi (CC-
close Combat), uzun mesafede 12 gibi (BS- Ballistic Skill) ortalamanin tstlinde bir degeri var. Fiziksel
becerisi 14 (PH-Physical) iken, zihinsel glict 13 (WIP- Will Power). Fiziksel saldirilara kargi bonus Zirhi 3
(ARM) iken Hacking (evet bu oyunda hackleme var) ve biyolojik silahlara kargi £3 bonusu (BTS-
Biotechnological Shield) var. 2 Cani (W-Wound) olan bu modelden ordunuza 2 adet (Ava-Availibility)
alabiliyorsunuz. Availibility eger Sektorel bir ordu oynuyorsaniz artabiliyor. Stat bazinda gtigli olan bu
modelin ozellikleri ise;

Berserk: CC’deyse +9 aliyor.

Cube: Eger olurse bilgileri toplanip baska bir modelde tekrar canlanabiliyor, 6zellikle kumpanyalarda

onem tasiyor.

Frenzy: Eger bu model herhangi bir sekilde kan dokerse ordunun temelinden kopuyor ve kendi basina
dismana saldirmaya bagliyor.

Linkable: Sektorel ordularda 6nem tasiyan bu 6zellik ayni grup ve bu 6zelligi tagiyan modellerin ayni anda
daha az order (order ne derseniz birazdan gelecegiz) harcayarak daha blyuk isler yapmasini saglamakta.
Martial Arts Lvl 2: Yakin déviste diismaninin armorunu azaltiyor. Bu model gérdiginiz gibi yakin dovise
uzmanlasmis. Dusmanina yaklasmak icin yeterli dayaniklihga sahip, CC’ye girdginde ise biger déver gibi
hareket edebilen bir samuray.

Simdi bu modelimize ne gibi silahlar verebilecegimize bakalim, silahlarinda kendilerine 6zgu mesafe,
atis gucu, atis sayisi, kursun tipi gibi 6zellikleri bulunmakta. Modelin Puanina elindeki silahlar da etki
edecek. Temel olarak yakin mesafede bir alana yuksek hizda zincir atan Chain Rifle, Close Kombatta
dusmaninin 1 degdil 3 tane hasar kargilama zar1 atmasina ve herhangi birinde basaramasa bile en az bir
hasar almasina neden olacak Explosive Close Combat Weapon (EXP-CCV), ya da bir shotgun verebiliriz.
Hatta Ordumuzun lideri olarak (lieutenant) secebiliriz. Bu se¢cenekler modelin puanini 27 ve 36 arasinda
degistiriyor.

Sogarat
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Ordu Kurulumu

Rakibinizle belirleyecegimiz bir puan araliginda ordumuzu kuracagiz. Ekledigimiz her model bu puani
doldurmaya baslayacak. Bunun yani sira bazi1 ekipmanlar, SWC (Special Weapon Costs) ad1 verilen ayr1 bir
puan da gerektirmekte. Her elli puan i¢in 1 SWC hakkimiz olacak. Son olarak Modellerden bir tanesinin
Lieutenant olmasi gerekiyor. Se¢imlerimizin sonunda Ka¢ Modelimiz varsa O kadar Ordera (hareket Hakk1)
sahip oluyoruz. Modellerin hepsi regular-irregular olarak ayriliyor. Regular modeller Kendi orderlarini grup
havuzuna atarken irregularlar birlik diisiincesine aligkin olmadiklarindan aktaramiyor.

150 Puanlik 6rnek bir Nomad-Bakunin Sektorel ordusu kuralim.

Moderator (LI) (Combi Rifle+Pistol+Electric Pulse) 9 puan 0 SWC

Moderator (LI) (Combi Rifle+Pistol+Electric Pulse) 9 puan 0 SWC

Moderator (LI) (Combi Rifle+Pistol+Electric Pulse) Lieautenant 9 puan 0.5 SWC
Moderator (LI) (Spitfire+Pistol+Electric Pulse) 16 puan 0.5 SWC

Moderator (LI) (Combi Rifle+Pistol+Electric Pulse) Paramedic 13 puan 0.5 SWC
Sin-Eater (MI) (MultiSniper rifle +Pistol+CCW) 39 puan 1.5 SWC

Reverend Moira (MI) (Multi Rifle +Pistol+Shock CCW) 38 puan 0 SWC
Morlock (WB) (Chain rifle+Pistol+Smoke granedes+Shock CCW) 7 puan 0 SWC
Morlock (WB) (Chain rifle+Pistol+Smoke granedes+Shock CCW) 7 puan 0 SWC

Gordiiglinliz gibi toplam 147 puan ve toplam 2.5 SWC harcadik (150/50°den 3 SWC hakkimiz vardi).

Morlocklar irregular troop olduklarindan orderlarini orduya veremeyecekler. 7+2 orderimiz var bir de
Lieutenant’imizin bazi 6zel emirleri verebilecegi +1 order1 var.

Sonraki sayfalardaki Infinity Battle Report'ta Nomad birligiyle savasan Ariadna Birligini ve komutanlarin
modelleri nasil kullanmay1 diistindiigiinii gorebilirsiniz.

Her oyunda oldugu gibi olan olaylar1 Zarlar belirliyor. Daha dnce de sdyledik infinity 20’lik zarla oynantyor.

Magta en az 1 D20, 2-3 tane giizel olacaktir, bundan baska 1 Tane ing¢ 6lger (Zin-Zin!), 4 adet template; 1
adet ufak, 1 adet biiytlik yuvarlak template, 1 adet ufak, 1 adet de biiylik Flame Template gerekecektir.




Onceki sayfalarda bahsettigimiz order, hareket emridir. 7 order'a sahip bir ordu kendi turunda yedi tane
aksiyon alabilir. Bu aksiyonlarin hepsini ayn1t model tarafindan gergeklestirilebilecegi gibi 3'li bir modele
4'li baska bir modele olabilir. Bir modele harcayacagimiz her order (emir), iki short skill ya da 1 adet long
skille karsilik gelir. Ne gibi emirler verebiliriz derseniz. 1 orderla Move+move, Move+Shoot,
Move+Discover, Climb+shoot gibi birlestirebilecegimiz iki short skill kullanabilirken, cautious move gibi
siperden sipere kosma hareketini (long-skill) yapabiliriz.

Infinity’de ilging olan seylerden bir tanesi kars1 tarafin sizin turunuzda beklememesidir. Yani yaptiginiz her
harekete diismaninizin, eger modeliniz diisman modelin géziinden goriiniiyorsa, gerek ates ederek, gerek
kagarak yanit verebilir. Buna ARO (Automatic Reaction Order) denir.
Bu fotografta birbirine kars1 hareket eden iki model var. Nomad Reverend Moira's1 Ariadna Line Kazak
kargisinda ilerlemeye calistyor.

Moira'ya Once Move (4 ing git) emri verdim.

Karsi tarafta Burak’in Line Kazak’1 yaptigim

hareketin birebir sahidi (yani Line of Sighti var)

dolayistyla bir short skill ile karsilik verme

hakkina sahip. Line kazak Reverend moira’ya

shoot etmeyi seciyor. Bu durumda Reverend

orderinin ikinci kismini agikliyor, Shoot!.

Reverend moira ve Line Kazak karsilikl1 ates

edecek. Mesafeler dlgiiliiyor, 23 ing.

Reverend Moira’nin elindeki Multi rifle 23 ingte

kadar +3 bonus aliyor, BS’si ise 12. Line Kazak bir

barikatin arkasinda oldugundan -3 vurus ‘ :

penaltis1 var dolayistyla 12 ve altindaki bir zarda vurabilecek. Line kazak’in ehndekl rlﬂe ise 23 ing’te -3
penaltili. Reverend Moira her ne kadar barikatin arkasinda olmasa da, iizerindeki Optical Disruptor silah
cevresindeki goriintimii flulagtirarak -6 penalti daha veriyor. Line kazak ise BS’si 11°den ve toplam -9
penaltidan sadece 2’ye vurabilecek. Reverend Moira Aktif turunda oldugundan silahinin tiim atiglarini, 3
tane yaparken Line kazak reaktif turda oldugundan sadece 1 atig yapabilecek.




Infinity The Game (Oyunun Hasi!)

150 puanlik devkarsilasma

Ariadna (Burak) vs Nomads Bakunin SK (Alkim)

Ordular ve Yorumlar!

Nomad - Bakunin Sektorel

NOMADS

'l

Asker Puan SWC
Moderator (LI) Combi Rifle+Pistol+Electric Pulse 9 0
Moderator (LI) Combi Rifle+Pistol+Electric Pulse 9
Moderator (LI) Lieutenant Combi Rifle+Pistol+Electric Pulse 9 0,5
Moderator (LI) Spitfire+Pistol+Electric Pulse 16 0,5
Moderator (LI) Paramedic Combi Rifle+Pistol+Electric Pulse 13 0
Sin-Eater (MI) MultiSniper Rifle +Pistol+CCW 39 1,5
Reverend Moira (MI) Multi Rifle+Pistol+Shock CCW 38 0
Morlock (WB) Chain Rifle+Pistol+Smoke Grenades+Shock CCW 7 0
Morlock (WB) Chain Rifle+Pistol+Smoke Grenades+Shock CCW 7 0
Toplam 147 2,5

Gordiiguiniiz gibi toplam 147 puan ve toplam 2,5 SWC harcadik (150/50°den 3 SWC hakkimiz vardi).
Morlocklar irregular troop olduklarindan orderlerini orduya veremeyecekler. 7+2 orderizmiz var bir de
Lieutenant’imizin bazi 6zel emirleri verebilecegi +1 orderi var.




Reverend Moira 3 zarda 11, 4, 20 atti. 20 1skaladi ama 11 ve 4 vurdu. Line kazak ise 4 atarak vuramadi. Bu
durumda Line Kazak 2 tane armor save atarak wound alip almadigina bakacak. Silahin vurus gicu 13,
Barikat'tan gelen 3 bonus ve Line-Kazak’in 1 armoruyla beraber 13-4=9 ediyor Bu durumda Line Kazak 10 ve
ustunde atinca kursun barikat ya da zirhindan sekmis olacak. Line kazak 10 ve 11 atarak sag kalmay:
basariyor.

Karisik gelebilir belki ama oyunlarin 1 saat stird(igiini diigtiniince
¢ok ¢cabuk oynanacak bir kag oyun sonrasinda kurallar hizh bir sekilde 6 |

greniliyor. Kulaga garip gelen 6zelliklere alisilyor. Oyunda Robotlar e
ve heavy infantryleri hackleme, Karsi tarafin kimligine birtnap saldirma, |
kamuflaj, el bombalari, sisbombalari, parsttle atlayarak dismanin
arkasina sarkan makinali tiifekli parasutciler, motosikletler, miihendisler, |
doktorlar ve buiyuk robotlarin oldugunu ve hepsinin oyuna farkli tatlar

kattigini da soyleyeyim.

Bir ka¢ sayfa sonra Yukaridaki Nomad ve Ariadna ordularinin kapismasinin ayrintilarini gorebilirsiniz.

CORVUS EELLH’T

Corvus Belli'den de bahsedelim. Corvus Belli bir ispanyol firmasi ve Infinity Setting’inin yani sira, ilk
¢ag ordularinin (Roma, Kartaca, Keltler) ve yuzyil savaslarinin modellerini Uretiyorlar.

Ayrica sevimliler, turnuva ve kumpanyalar icin 6duller ve sistemler Uretiyorlar. Tanitim yapmak
isteyenlere, kuluplere promosyon malzemeleri gdnderiyorlar, kurallari gtincelliyorlar ve bir wikiye énculik
ediyorlar, bir sorun yasadiginizda da hizl donus yapiyorlar. Kulaga pek tanimadik geliyor degil mi? (Bir
yerlerde Mark Wells’in basina tas gelsin).

Nerede oynayabilirsiniz.

Elbetteki Kule’de. Karsiyaka’daki yeni adresimizde, her persembe aksami bulusup Infinity oynuyoruz.
Terrainleri WH40k’dan 6dung alsak da terrain planlarimiz ve bir siri guzel modelimiz var. Bizim digimizda
Istanbul Pegasus Oyuncak’ta da oyunlar oynaniyor. Bursa’da da oynayan arkadaslarimiz oldugunu
biliyoruz. Bir de Facebook’ta Infinity Turkiye grubumuz var. Ordu kurulumunda yardim almak isterseniz
bizimle baglantiya gecebilirsiniz, ayrica Android ve ios aplikasyonlari da olan, browser Uzerinden galisan
Aleph Toolboxu kullanabilirsiniz.

Gelirseniz Goruselim.

Kaynaklar;

http://www.infinitythegame.com/infinity/en/ Infinity ana sayfasi
http://infinitythegame.com/store/en Corvus Belli ana sayfasi
http://infinitythegame.wikispot.org/ Infinity wikisi
http://anyplace.it/ia/ia.html Web browser Gzerinden ¢alisan Aleph Toolbox
https://www.facebook.com/groups/infinityturkiye/?fref=ts Facebook Grubu




Nomad Planlar:

Moderatorler bir link grup olarak bir arada hareket edip, birbirlerine bonuslar verecek. Vurucu silah
olarak Spitfire isimli silahin sahibinin atis giiciinii olusturdugu bir ekip olacak. I¢lerinde ise biitiin birligin
lideri olan Lieutenant’1 da sakliyor.

Sin Eater ise alan kontrol tinitesi olarak elindeki Sniper Rifle ile is yapacak. Bu model kars1 tarafin
hareketlerine kuvvetli yanit vermek iizere Neurocynetics 6zelligi ile gliglendirilmis ama kendi fazinda pek
hareket yapamamakta.

Reverend Moira diisman atesine karsi optik yaniltma 6zelligine sahip.Ayrica yiiksek zirh1 ve Religious
troop olmasi sayesinde diismanin kritik shooterlariyla kapisacak.

Iki Morlock modeli ordudan bagimsiz olarak hareket edecek. Diisiik puanli bu modeller, diismanin bizim
hatlarimiza ulagsmaya calisan modellerini rahatsiz edecek. Morlocklar yiiksek kimyasallara bulanmig
tehlikeli suglulardan olusan bir birlik. Yasam ortalamas1 bir¢catigsma olarak goriiliiyor. Her biri yiiksek
kimyasallarin etkisiyle rastgele bir 6zellik kazanacak. Yalniz bu modeller her ne kadar diismana dogru
fazladan bir hareket hakki kazansalar da (Impetuous), kendi orderlerini grup havuzuna ekleyemiyorlar.

: Ariadna
Asker Puan SWC

Line Kazak (LI) Rifle+Pistol+Knife 9
Line Kazak (LI) Rifle+Pistol+Knife 9

- Line Kazak (LI) Lieutenant Rifle+Pistol+Knife 9

:_-: - Veteran Kazak (HI) T2 Rifle+Light Flamethrower+Pistol+CCW
- TankHunter (MI) Autocannon+D-Charges+Pistol+Knife
Assault Pack (WB) Controlle Rifle+Light Smoke Grenade Launcher+Pistol+Knife

| 3x Antipodes AP CCW
- Toplam

ARIADNA




Ariadna Planlar
Ariadna Planlari1 Burak'in agzindan okuyalim;

“Ariadna timinde Line Kazaklar, cheerleader olarak tabir ettigimiz gorevi icra etmek tizere ¢catismaya
geldiler. Cheerleader, az puanli, ¢atismada ¢ok biiyiik bir etkisi olmayacak, asil amact timin toplam order
sayisint yiiksek tutmak olan askerlere takilmig bir lakap. Bunun yanminda, eger bir kanadi tutup, Impetuous
olarak iizerime kosturacakMorlocklar 1 temizleyebilirlerse ne ala...

Antipodeler’in temel amaci, Alkim’in timinde neler olduguna gére degiskenlik gosterecek. Eger diisman
timde ¢cok sayida kamuflajli asker varsa, Antipodeler’in Sensor ozelligini kullanarak onlari a¢iga ¢ikartmaya
calisacagim. Yok eger ates giicii yiiksek bir ekiple karsi karsiya isem Antipodeler ile sahay: hizlica katedip
yvakin doviise girmeye ¢alisacagim. Aslinda ozel gérevler ile oynuyor olsaydik, Antipodeler’in dehsetengiz
hizi bana pek ¢ok avantaj saglayacakti; ama simdilik bu kadariyla yetinecegim.

TankHunter, elindeki Autocannon silahi ile Alkim in getirebilecegi her seyi aninda oldiirebilme
kapasitesine sahip. Kamuflaj 6zelligi sayesinde siirpriz avantaji da olacak. Ozel gérevlerle oynamadigimiz
icin TankHunter i normalden biraz daha geride konuslandirip ona daha fazla atis imkani saglamayt
diigtiniiyorum.

Veteran Kazak ise bu listenin gercek yildizi. X-Visor ile mesafe tanmimaksizin ates edebilen ve T2 Rifle ile
vurdugunu indiren bu arkadas, cheerleader olan Line Kazaklar in getirdigi orderleri hunharca harcayacak
ve umuyorum ki Alkim in timini halla¢ pamugu gibi atacak...”




Dizilim sirasi Bakunin’e gecince,Moderator grubunu sag tarafimdaki binanin icine sakladim, Spitfire tasiyan
Moderator kapi araligindan savas alaninin ortasini ve sol caprazda uzanan bir koridoru gozliyordu. Birka¢ taneModerator
arkadan ya da baska bir yerlerden ¢ikmasi olasi kamuflajli ya da parasiitci diismanlari engellemek icin farkli yonleri
gozliyorlardi. Bunlarin yanina, kimyasallardan gozlerine bonus almis (XVisor, silahlarin mesafe penaltisini distrir) bir

Morlock yerlesti.

Moderator
Fire Team

Sol tarafa ise yalniz Reverend Moira ve diger Morlock
(bu Morlock, kimyasallardan Dogged: order verdik¢e 6lmeme
ozelligi kazanmisti) yerlesti. Son modelim olan Sin-Eater’i ise
karsi tarafin dizilimine gore yerlestirmeye karar verdim.

Nomad Hatlarmin Genel Goriintiisii




Baslama Vurusu ve Dizilim

Maca kimin baslayacagi ve kimin dnce yerlesecegi tim
liderlerinin (Lieutenant) WIP atisiyla belli oluyor, WIP
atisini kazanan kisi oyuna 6nce baslama ya da 6nce
yerlesmekararlarindan birini veriyor. WIP atisini kazanan
Nomad timinin Moderatoér Lieutenant’i baslamak yerine
yerlesecegi tarafi secti ve 6nce karsi tarafin dizmesini
istedi, Burak da bunun Uzerine 6nce baslamay! secti.

Burak, cheerleader diye tanimladigi 3 Line Kazak’i gatismalarin olacagini diisiindtgi yerin tam zittina
yerlestirdi. Bir tanesini kendisinin en soluna, diger ikisini isekendi dizilim alanindaki evin yikintilarina siper
~ alacak sekilde konumlandird.

Tam ters taraftaki binanin ikinci katina Antipode Controller,
hemen asagisina ise iki kamuflaj markeri halinde
Antipodeler yerlesti. Bazi modellerin kamuflaj 6zelligi vardir.
_ ; Bu tlir modellerin yerleri kabaca bilinse bile dogrudan
Allpede. | > : goriilemezler. Bu modellerin yerine modelin kendisi degil,
; ¥ bir isaret koyulur. Buna kamuflaj (CAMO) markeri denir.
Ayni binanin yan tarafinda siper almis bir CAMO markeri
daha var. Bu da TankHunter’e ait.
Burak bir modelini yerlestirmeyip, benim dizilimimin bitiminden sonra
Py
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ARIADNA TURN 1

Oyuna Burak basladi. Verecegi orderlerini saydi ve 6 regular orderi,
1 lieutenant orderi 1 de irregular orderi oldugunu gordii. Verdigi ilk order,
sag tarafindaki binanin yanina yerlesmis CAMO markerlarden birinin aciga
cikarak Sin-Eater’e ates etmesiydi. A¢iga ¢ikan model TankHunter
isimli, elinde Autocannon bulunan modeldi. Teknolojisi zay1f olanAriadna
ordusunun sert zirhli modellere karsi ¢6ziimii olan bu model, Sin-Eater’i e
indirmeye ¢alist1. A : TankHunter

ARO olarak Sin-Eater ile shoot back dedim. TankHunter’i goren iki
Morlock da ARO olarakMove diyerek kars1 tarafa yaklasti. Normal bir
ARO’da eger zarlar birbirini etkiliyorsa (karsilikli ates etmek gibi), bu zar
atis1 karsilikl yapilir ve Face to Face (FtF) roll olara adlandirilir. Ancak
burada TankHunter CAMO’dan ¢ikiyor olmasi nedeniylesiirpriz bir atig
yapma sansina sahip. Actig1 ates, FtF degil, normal zar atis1 ile ¢oziimlenecek.

Yaptig1 2 atistan birini vuran Tank Hunter’in kullandi1g1 Autocannon’un
mermileri EXPlosive oldugundan dolay1 Sin-Eater, 1 yerine 3 tane armor
save atmak zorundaydi. 3 tane 20°lik zarda 12 ve kurtarmak iizerine
atmas1 gereken Sin-Eater ii¢iinii de basard1 ve hayatta kaldi. Simdi sira Sin-
Eater’in 2 atisindaydi. Balistik skilli (BS) 13 olan Sin-Eater’in elindeki Sniper Rifle’den +3 bonusu vardi,
TankHunter’in siperde olmasindan dolayi1 da -3 penaltisi. Buna bir de TankHunter’in CAMO avantajini da
ekleyince (-3), Sin-Eatersadece 13+3+(-3)+(-3)=10 ve altinda bir say1 gelirse TankHunter’i vurabiliyordu.
Buna ragmen iki atis da basarili oldu. Simdi TankHunter’in 2 armor save atmasi gerekiyordu. Bu 2 hittensadece
birini kurtarabilen, TankHunter oracikta can verdi. Ilk order, ilk 6lii: Oyun hizl1 baslamis oldu!

Antipode " Burak: Biiyiik sanssizlik! Kamuflajdan dolay: siirpriz
Controller avantajina sahip olan TankHunter, iizerine diiseni
yvapip Sin-Eater’i vurmayt basard: aslinda; ama Alkim’in 3
armorsave birden kurtarmasi ¢ok fena oldu.
Ustiine bir de karsi ates ile TankHunter 'in 6lmesi de
cabasi... Su anda puan olarak ciddi sekilde gerideyim,
hem vurucularimdan birini kaybettim, hem de Veteran
Kazak’1 Sin-Eater den kurtaracak bir se¢enegim kalmadi.

ikinci ile Antipode Controller, shortskill olarak
binanin sag tarafina ilerledi.Buna ARO veren
Spitfirell Moderator iki atisini da iskaladi. Bu arada
Morlocklarda bu pencere glizelini gériiyordu ve
onlarda ARO move ile karsi tarafa dogru hareketlendiler.
Dead - ; I .
TankHunter it : Antipode Controller, ikinci shortskill olarak Smoke
, Grenade Launcher atesleyerek bir sis bulutu yaratmayi ve
boylece Veteran Kazak’in ates altinda kalmasini &nlemeyidenedi. ikinci order icinde olmasa da bir sonraki
order ile bunu basardi.

Burak: Veteran Kazak in Sin-Eater tarafindan kevgire ¢cevrilmeden ilerleyebilmesi icin elimde kalan tek
secenek, sis bombast ile Sin-Eater ’in goriisiinii kapatmakti. Her ne kadar bu aksiyonum basarrya ulassa da, su
ana kadar ¢ok order harcadim ve hicbir sey elde edemedim. Ayrica aksiyonlarim Morlocklar’a ARO hakki
veriyor. Onlar da bunu benim hatlarima yaklagmak igin kullaniyor.

Burak 4. orderini sis perdesinin arasindan Veteran Kazak’1 ilerletmek ve yakindaki siloda siper almak
icin kullandi. 5. Order ile ise Sin-Eater’e atis yapti. FtF olan bu atista, Veteran Kazak’in Sin-Eater’1 vurmasi
icin d20°de 7 veya daha diisiik bir zar atmasi gerekiyordu. Karsilikli ates sonucu Sin-Eater bir hit yapt1 ancak
Veteran Kazak’m yiiksek zirh1 onu hasar almaktan korudu.




Burak, yerlestirecegi son modeli olan Veteran Kazak’1 kendi sag tarafina koydu.Buradan Antipode ve
Veteran Kazak ile ilerlemeyi diisiiniiyordu.

Bu hamleye karsilikolarak, karsi tarafin modellerinin - : “' '
hareketlerini kisitlayacak Sniper Rifleh Sin-Eater’i ortadaki Kazak
binanin en tepesine yerlestirdim. >

Veteran Kazak
behind the
building

Antipode
Controller

o
e

] ~ Antipodes

IS L A :

Deployment sonras yorumlar:

Burak: Genel hatlariyla kafamdaki yerlesim planint uygulayabildigimi diigiiniiyorum. Line Kazaklar savasin
sicagindan uzaktalar. Lieutenant olan Line Kazak en solumda ve olabilecegi kadar giivende. Antipodeler ile
acele etmeye niyetim yok. O kanattan gelen Morlock u bir sekilde indiremezsem Antipodeler’in cani yanabilir.
Alkim en sona saklayip miikemmel bir noktaya yerlestirdigi Sin-Eater ile beni ¢ok zora soktu. A¢ikta yakalanan
Veteran Kazak'1 kurtarabilmek icin ekstra ¢aba géstermem gerekecek. Veteran Kazak'i tehdit etmekte olan Sin-
Eater’i avlamak icin birinci se¢cenegim ise TankHunter.

Alkim: Deployment sirasinda Burak'in Sin-Eater’i beklemedigini anladim; ancak Morlocklar 'dan birinin sag
tarafta kalmasi karsi tarafa yaklasirken zorluk yaratacak. Cheerleaderlere saldirmak da zor olacak, gerg¢i
benim Moderator ekibi de pek kolay avlianacak gibi durmuyor. CAMO markerlerda Antipodeler oldugunu
tahmin ediyorum ama bir model daha vard: sanki...




Sin-Eater’a ates etmek i¢in bir order daha kullanan
Veteran Kazak kritik birhit atmay1 bagarinca armor
Sin-Eater diistii. Bir zar atilirken eger d20°de atmaniz
gereken zari tutturursaniz, yapmak istediginiz aksiyonu
kritik olarakbagarmis oluyorsunuz. Kritik hit hem FtF
zarlarda diger arlar1 eziyor, hem de diisman modelin
normalde atmasi gereken armor save atamamasini sagliyor.

Burak: 7am da zamaninda gelen bir kritik! Biitiin
modellerimi yerine pinleyen Sin-Eater den sansla da olsa
kurtuldum. Simdi sag kanadimdan Antipodeler ve Veteran
Kazak ile ilerleyebilirim.

Alkim: Kahrolsun hain kritik!

Burak Antipodeler in irregular orderini dumanlarin arasina ilerleterek kullandi. Altinci ve son order ile
ise Antipode Controller, verdigi ARO moveler sayesinde epeyce ilerlemis olan Morlock’a ates etti.Atesi dodge
etmeye calisan Morlock basarili olamayip vurulmasina ragmen (bu bir Shoota karsi Dodge FTF'i idi)
armorsave tutturarak hayatta kaldi ve en yakin sipere sigindi. Tur bana gegtiginde TankHunter 6lmiig, ancak
Veteran Kazak Sin-Eater i avlamisti. Morlocklar sol kanattaki Veteran Kazak ve Antipode giiriihuna AROlarla

vaklasmuisti.
NOMAD TURN 1

Ordersayisi. 6 regular, 2 impetuous, 2 irregular, 1 Lieutenant order.
Morlocklar gibi Impetuous modeller, turun hemen basinda en
yakinlarindaki diisman modeline dogru hareket etmek zorundadir. Daha
sonra ates edebilirler; ancak ilk hareketleri mutlaka move olmalidir.

Sol taraftaki Morlock, Impetious orderiyle ilerledi ve ChainRifle ile
Veteran Kazak ve 2 CAMO markeri hedefleyerek ates etti. Bunu goren
Veteran KazakLightFlameThrower atesleyerek ARO verdi. Olan biteni
uzaklardan, pencereden goren Controller da ARO vererek Morlock’a ates
etti. Normalde once discover etmeden CAMO markerine ates edemezsiniz;
ancak hali hazirda agikta olan VeteranKazak’a ates edilebildiginden
CAMO markerleri de ChainRifletemplatesinin i¢ine alabildim. CAMO
markerlerinin i¢inden 3 tane Antipode ¢ikti. Bunlar -6 ile attiklari

muhtesem 3 dodge atisiile (Dodge Roll: PH degerinin altina atilan, atesten |5

kacma zar1) Chain Rifle’nin etkisinden kurtuldular. Veteran Kazak ise
armorsave tutturarak saldiridan hasar almadan kurtuldu.Morlock, flamer
atesinde can verdi. Bu Antipodeler’den bir-iki tanesini almis olsam daha
sonraki turlarda isler ¢cok farkli olabilirdi. Diger Morlock ise Impetious
orderi ile merkeze dogru ilerledi.

Bl
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Burak: Agiga ¢ikti ki, Antipodeler’i o sekilde ilerleterek biiyiik bir acemilik yapmisim. CAMO kurallarin
yvanlis hatirlayip, Morlock 'un Antipodeler’e ates etmek icin IntuitiveShot kullanmasi gerekecegini
diistintiyordum. Bu durumda Veteran Kazak ve Antipode Controller den gelecek AROlar ile Morlock u
indiririm diye hesaplamistim. Oysa Alkam Veteran Kazak’1 da icine alacak sekilde Chain Rifle atesleyince
bambaska bir sey oldu. Neyse ki sansim bugtin yaver gidiyordu. Template silahtan gelen -6 penaltiya
ragmen ti¢ Antipode 'nin de Dodge zarini tutturmasi inanilmazdi!

ALKIM: Kahrolsun 3 tane hain Dodge!

Reverend Moira ilk regular order ile siper arkasindan ¢ikip biiyiik tehdit olusturan VeteranKazak’a ates
etti. Veteran Kazak bu atislart dodge edemese de tiim hitleri save etmeyi basardL

Sag kalan Morlock, 6nce kendi irregular
orderini kullanip sonra da order havuzundan bir order |
daha alarak Cautious Move ile (siperden sipere hereket) |
Veteran Kazak’a yaklasti.

Spitfireli Moderator, Antipode ve Veteran
Kazak’1n ilerlemesini engellemek i¢in Suppression
Fire hatt1 kurdu (Suppression Fire: Normalde ARO’da
yapilan atis sayisi bire diiser. Eger aktif turda bu komut
verilirse, dost ya da diigman herhangi bir model bu hat
iizerinden gegerse bu emri almis alan model tiim

atiglarin1 yapar).

Son iki order ile Reverend Moira, Veteran .
Kazak’a once AP (21rh1 yariya diigiiren mermi), sonra da fS
DA (hit basina bir yerine iki armorsave atmasini o
saglayan mithimmat) mermi ile 2 atis yapti. Bu atlslardan h1<;b1r1n1 Dodge etmeyl basamayan Veteran Kazak
armorsavelerin ¢cogunu tutturunca sadece 1 Wound aldi. Normalde tek woundu olan Veteran Kazak, sahip
oldugu No Wound Incapacitation 6zelligi sayesinde hayatta kalmay1 basardi.

Burak: Rakibin oynadigi turn sirasinda kimse olmediyse iyi bir tur olmus demektir. Bu tur benim agimdan
olduk¢a sansliydi. Kendi turumda yaptigim basit hatalar: cezalandiracak hamleler geldi Alkim’dan; ama zar
beni sevdi. Bu turda biri hari¢ attigim tiim Dodge ve armor zarlarini tutturdum. Ozellikle Antipodeler’den adam
kaybetmemis olmam ¢ok onemliydi.

Alkim: Kahrolsun Demis miydim? Saka bir yana kétii bir tur gecirdik, Sin-Eaterin bir onceki tur 6lmesi igini
yaptigi icin kotii olmadi ama kendi turumda Burak'in ordusuna hareket getiren modellerinden hi¢cbirini
indirememek buna karsilik, her ne kadar altu iistii bir morlock da olsa, bir model kaybetmek bir énceki tur
kazandigim insiyatifi geri vermeme neden oldu.

ARIADNA TURN 2

Bu tur Burak Antipodeler ile yapacag: saldir1 igin
hazirlandi.Ariadna’nin tur basinda 5 regular 1 lieutenant 1°de
irregular orderi vardi.

Veteran /

Bir onceki turda ChainRifle’nin etki alaninda . P
kalmalarindan dolay1 CAMO o6zelliklerini yitiren Antipodeler, : e
diismanin goriis alan1 disinda olmalarini firsat bilip, irregular k!
orderlerini kullanarak tekrar kamufle oldular ve CAMO marker
haline geldiler.




Burak:Benim icin yine bir sans ani... Alkim Morlock ile yapmasi gereken en dogru seyleri yapmasina ragmen,
atmast gereken zari atamayinca ¢abalari bosa gitti. Aslinda burada yanlis oynadigimiz kritik bir nokta olmus.
Detaylari raporun sonunda...

Alkim: Bir seylerin artik kahrolmaya baslamasi gerek....

Sonraki orderler linked Moderator ekibinin gizlendigi yerden gikip
Reverend Moira’yi, etrafini sarmis Antipodeler’den kurtarmak amaciyla
ilerlemesi icin harcandi. Linked Team ya da Fire Team, sektorel ordularin
kisith bir asker havuzundan segim yapma dezavantajini dengelemek lizere
gelistirilmis bir kuraldir. Tek bir grup halinde hareket eden linked
modellerin hepsi sadece tek bir order ile aksiyon alirlar ve birbirlerine Veteran
bonuslar verirler. Ornegin 5 kisilik bir linked team, +1 atis, +3 Balistik Skill Kazak
alir.

Moderatorler yol boyunca bir Line Kazak’in goris alanina girip onu
indirmeye calisti. Ates yiyen Line Kazak Dodge emri vermisti. Ates etme
zarlari 5-7-9-11-12 gelmisti. Moderator link lideri 5 atisini da vurmustu.
Dodge zarinda 10 atan Burak 5-7-9 zarlarini ekarte etti. Geri kalan iki hit
icin 12 ve lzerini hedefleyen 2 armorsave atti ve ikisini de kurtarmayi
basardi. Bu sayed hayatta kalan Line Kazak, yikintilarin daha da ig
kisimlarinda siper aldi. Bu sirada Moderatorler’in aksiyonlarina ARO veren Antipodeler da move ederek Reverend Moira
ile taban tabana temas ettiler. \

Morlock

Link team son order ile Moira’nin ¢evresini sarmis olan
Antipodeler’den biri ile temasa girmek igin harcadilar. Yakin doviiste,
doviise dahil olan her ekstra model, yakin dévis zarina +3 bonus
getirir. Bu hamle sonucu,yakin doviste fazladan 4 modeli olan
Moderatorlar, aldiklari +12 bonus sayesinde CC becerisini 25’e
cikarmisti. d20 ile oynanan bu oyunda, 20'nin lzerine ¢ikan her sayi,
kritik arahigini arttirir. Ornegin bu durumda, 5 puanlik bir fazlalik
oldugundan dolayi, 16-20 arasi gelen zar kritik olacak. Alkim CC zarinda
14 atti. Kritik degil, normal bir hit. Ne yazik ki Moderatorler pek gug¢likuvvetli
olmadigindan dolayi, Antipode armor save tutturup hayatta
kaldi.

Burak: Bu zamana kadar
oynadigim oyunlar arasinda
ilk defa boylesine biiyiik
& capli bir yakin doviis
H gerceklesti. Ayni Cc'de
toplam 8 model birbirine
temas ediyordu. Kurallar
8 okuyup yorumlamamiz ve zarlart hesaplamamiz biraz uzun
& sirdii; ama nihayetinde -ufak hatalarla da olsa- isin iginden
¢ctkmayt basardik.

Alkim: Bazen bir seyler dogru gitmiyorsa gitmiyor. Antipodeleri
. kiictimseyerek once morlockla hedefe gidip Veteran Kazak'
kesmeyi denedim. Olmayinca Moderatérlerle Antipodelert
avlamayr. Ikisi de dogru hanlelerdi ancak siralari yanhs oldu.
Moderatorler once hareket edip Antipodelerden en azindan birini
oldiirmeyi denemelilerdi.... Son hamleleri yaptik, bakalim umarim
Y Reverend Moira hayatta kalir.




Ugiincii order ile Antipodeler Cautious Movement ile sislerin arasindan binanimn yanma ilerledi.
Dordiincti orderi kullanarak Antipodeler biraz daha ilerledi; ancak bu sirada, ilerlemekte olan gizlenmis
modelleri géren Moderator ekibi, Discover zarini basarinca (WIP degerinin altinda atilan, gizlenmis modelleri
farketme zar1) Antipodeler’dan birini goriiniir kildilar. Besinci ve son order ile Veteran Kazak su tankinin
arkasina kagarak, kendisine yaklagmakta olan Morlock’tan uzaklasti.

Burak: Herhalde bu zamana kadar sis bombalarini en ¢ok kullandigim oyun bu oyun oldu. Her ne kadar
bana fazladan order harcatsa da, hem Moderator 'un kurdugu Suppression Fire hattini hem de yakindaki
Morlock 'un goriis alanini kesip Antipodeler: Reverend Moira’y: tehdit edebilecek kadar yaklastirabildim.
Ayrica turumun sonunda Antipodeler i sis kalktiginda Morlock’u gérecek sekilde yerlestirdim. Bu sayede
Morlock Impetuous orderiyle Veteran Kazak’a kosturdugunda Antipodeler ile ARO verip Reverend
Moira’ya biraz daha yaklasabilecegim.

Alkim: Sis bombalar efektif bir sekilde Aro vermemi engelledi. Antipodeler ¢ok yaklasti ama
moderatorler indirebilir diye diistintiyorum.

NOMAD TURN 2

2i Morlock Impetuous orderi ile Veteran Kazak’in arkasinda saklandigi su
tankina yaklasti. Onu gérmekte olan Antipodeler ARO vererek Reverend
Moira’yadogru ilerlediler.

Morlock kendi Irregular orderiyle Smoke Grenade kullanarak, hem
kendisine ates eden Antipode Controller’in gorlsiini kapatti, hem de Veteran
Kazak sise bogdu. Onu gormekte olan Antipodeler ise Reverend Moira’ya iyice
yaklasti.

Morlock iki order daha harcayarak, sis alanindan faydalanip Veteran
Kazak ile yakin dovuse (CC) girdi. Infinity’de yakin dovise girebilmek icin 6nce
minyaturlerin tabanlarini birbirine dokunduracak sekilde yaklasmak, ardindan
Close Combat emrini vermek gerekiyor. 17 CC becerisi olan Morlock, 15 CC

becerisi olan Veteran Kazak’la kapisirken hem yiiksek becerisine hem de sahip v:;i;?‘n

oldugu MartialArtsLvl 2 6zelligine gliveniyordu; ancak 18 atarak vurusu
kagirdi. Buna karsilik Veteran Kazak vurusunu basarinca Morlock dist.

Antipodes




ARTADNA TURN 3

Order sayist: 5 regular+1 lieutenant+1 irregular Ariadna’nin
yaptig1 ilk sey, gegen tur ¢evresini sardig1 Reverend Moira’ya
saldirmak oldu. Ug¢ Antipode, Reverend Moira’ya kars1 +9 bonus
alirken, ARO ile harekete gecen Moderator link team liderinin,
dokundugu Antipode’ye karsi CC zarina +15 bonusu vardi. Sonugta
beklenen sey oldu. Antipodeler Reverend Moira’y1, Moderatorlar ise

¥ temas ettikleri Antipode’u indirdi. Bunun sonucunda Bakunin ordusu,
toplam puaninin %60’ 1n1 kaybettigi i¢in Retreat’e girdi.

Reverend
Moira

Burak: Sonunda! Reverend Moira 'yi indirmek tek hedefimdi. Bu
sayede Nomad ordusunda tehlike arz eden bir model daha azaldl,
daha da onemlisi diisman Retreat’e girdi.

Burak turunun geri kalaninda, Antipodeler’in iizerine Smoke
Grenade atip onlar1 sakladi. Sonra da agikta duran Line Kazaklar’a yat
komutu verdi.

Antipodes

NOMAD TURN 3

Bir ordu %60’in1 kaybettiginde
Retreat durumuna girer. Bu durumda tiim
modeller kendi saha kenarlarina
dogru Impetuous order ile ilerlemek
durumunda kalir. Normalde diismana
dogru Impetuous olan modellerdahi
(Morlocklar 6rnegin) kendi sahalarina
dogru hareket etmek zorundadirlar. Ayni
zamanda tim linkler bozulur ve
Lieutenant orderkaybedilir.

)

Dolayisiyla tur basinda énce kendi _
tarafima dogru 5 Impetuous order e/
oynayacaktim. Sonra 5 regular order
daha vardi. Bu 5 orderi geri kacarak ya da
ileri gitmeye calisarak harcadik. Bu arada
kalan Antipodeler’i de aldik.

Antipodes

Paramedik olan Moderator, oyunun basinda vurulan Sin-Eater’e dogru
tirmanmaya ¢alisti; ancak basaramadi. Evet, oyunda Doktor ve Paramedikler var. Bu
i Ozellige sahip modeller, yaralanan modelleri iyilestirebiliyor. Bunun benzerini
Robotlari onararak gerceklestiren Miihendis 6zellikli askerler de var.

= ARIADNA TURN 4

_ Hem modellerin azalmas1 hem de Retreat nedeniyle oldukea kisa
| stiren Nomad turundan sonra, Veteran Kazak, kalan Moderatorlar’1 tek tek
avlayarak oyuna son noktay1 koydu.




Nomadlar neden kaybetti, Ariadna neden kazandi:

Allam: Iki komutanda iinitelerini planladiklar: sekilde kullandi. Morlock ve Antipodeler karsi tarafa ulasip
dikkat dagittilar. Kritik shooter tiniteler hedefledikleri igleri yaptilar ya da yapmaya ¢aligtilar
(VeteranKazak, TankHunter, Sin-Eater, Reverend Moira). Ancak 2.2 sinde Morlock ile Antipodeler 'in
vaklasmasina yarayacak ARO lar: gozardi edince, yaptiklart toplu saldir1 bizi retreat durumuna soktu.

Burak: Alkim dizilim sirasinda Sin-Eater i miikemmel bir sekilde konumlandirarak biiyiik bir avantaj
vakalamis, benim elimi kolumu baglamisti. Bu tehdit nedeniyle Veteran Kazak ve Antipodeler’i
kullanamiyordum. Bunun iistiine TankHunter i hi¢ olmayacak bir sekilde kaybedince oyunu da
kaybettigimi diigiindiim, ancak bu olaydan sonra sans benim tarafima dondii. Gerek Veteran Kazak in Sin-
Eater’i kritikle indirmesi, gerekse Dodge ve Armor zarlarindaki sansim sayesinde askerlerim hayatta kaldr.
Zaten Sin-Eater indikten sonra amacim Reverend Moira’ya ulasmakti. AROlar ile hedefe hizlica ulasip son
darbeyi vurabildim.

Man of The Match: Burak’ta her adam isini yapti, Veteran Kazak daha fazla yapti. Mag sirasinda birkag hata
yaptigimiz farkettik (White Dwarf’ta bile hata olabiliyor, bizde neden olmasin). Ornegin Morlock’un CC
becerisi 18 imis. Duman altinda Morlock notlarina bakamamis, yoksa Veteran Kazak'in kafatas1 kemerini
stislerdi! Coklu yakin doviiste alinacak bonus, saldiran modelin disindaki modeller ¢arp1 3 kadarmis. Biz ise,
degen her model bonus verecek sekilde oynadik. Her seye ragmen ¢ok keyifli bir oyun oldu. Bir sonraki savas
raporunda goriismek tizere...

Brought to you by
Alkim & Burak
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Ko6pek Giinliikleri / Bir Pooka’nin Giincesi

(Kopek sever bir eshu tarafindan kaleme alinmistir. Bendeniz Tozpelerin ve bizimle
hikayelerini paylasan pek saygideger dostum Gritiiy, umuyorum bir pooka 'nin agzindan
¢cikanlart dogru yorumlayabilmigimdir, iyi eglenceler.)

o

“Bir pookaya tamamuyla giivenebilirsiniz ama asla tamamiyla inanmayin.’

Garip bir geceydi, sahiden garip. Ne duyduklarim ne gérdiiklerim eskisi gibi degildi
sanki, bir yandan hi¢bir sey degismemis bir yandan da diinya tamamiyla farklyydi o giin ve
yvapmaya karar verdiklerimiz icin secilebilecek en kotii giindii bir yandan da. Tabi ki o zaman
bunun farkinda degildik, hatta farkinda olsak bile umursamayacak kadar genctik (nerden
bakarsaniz bakin on iki genctir). A¢ik olmak gerekirse keske orada olmasaydim diyorum
kendi kendime, ya da keske o insanlart hi¢ tanimamus olsaydim.

Her kasabada bir tane bulunan civarin “efsanevi” evierinden yasadigimiz yerde de
bir tane vardi. Hakkinda anlatilan hikayeler ise inanilmaz korkung geliyordu kulaga ama
heniiz anlatilan ve var olan arasindaki u¢urumun farkinda degildik hi¢ olmamis olmayi
diliyorum simdi de... O zaman aklim bu kadarina erememisti ancak simdi fark ediyorum ki o
hikayelere bir par¢a inansak bir grup ¢cocugun hayati kurtulabilirmis.

“Merak etmeyin kendimi su¢lama zamanini ¢oktan geride biraktim.”

Her seyin benim icin degistigi o giin de aslinda baglangicta digerlerinden pek farki
degildi. Her cuma giinii oldugum kadar mutluydum o giin de, kahvaltim ayniydi, okula beni
gotiiren otobiis de ayni kalabalik, aymi kiif kokusu, ayni giiriiltii ( Bir cocuk i¢cin pek rahatsiz
edici olmayan seyleri simdi diistiniince o zamanlar aile dedigim insanlara kizryorum

gergekten). O giinii digerlerinden ayirt edebilecek tek sey, cumartesi sabahlar bile

oldugumdan daha heyecanli olmamin tek sebebi o aksam Bailey ’lerin evine girecek
olusumuzdu. Yillardwr goriip biraz korku ve bolca merakla baktigim o evin icinde neler
oldugunu nihayet ogrenecektik. Bunu yapacak kadar cesur olan dort kisiydik sadece ya da o
zamanlar aptallikla cesaret arasindaki farktan emin degildik, yine de oradan doniince diger
cocuklarin goziinde birer kahraman olacaktik ve sadece bunun hayali bile bize yetiyordu.

Ev belki yiiz yildir kullanilmamis ve anlatilan hikayeler de evin satisint engellemisti.
Eh acikgast iyi ki de engellemis... En kolay rastlanan hikaye evin hayaletli olduguydu tabi ki
zamaninda evin hizmet¢isi olan Donna Powell in evin delirmis oglu tarafindan katledilmesi
ve cesedin evin bodrumuna saklanmasti ile baslayip, soz konusu kadinin hortlayip eve ve
aileye musallat olmasiyla devam ediyordu hikaye ve tabi ki sonunda herkes bir sekilde oliiyor
ve ailenin soyu sona eriyordu yine de bu hikayelerden en kolay bulunaniyd:. Bizi asil iceri
¢eken ise evin odalarindan birinde bir perinin hapsoldugu ve basinda da bir iblisin bekgilik
ettigiydi. Periyi bulursak eger neler yapabilecegimizin hayallerini kurarken bir yandan da
aslinda bunun imkansizliginin farkindaydik yine de dedim ya ¢ocuktuk iste ve sadece
merakimiz bile yeterdi bizi iceri sokmaya.




.Aktsama kadar nasil sabredip okulda kaldim bilmiyorum, aklima gelen tek sebep bunu yalniz

yapamayacagim ve arkadaslarimin okulu ekmek konusuna pek sicak bakmamasiydi. Cuma
giinii haftanin en yavas gecen giiniidiir genelde arkasindan tatil gelecegi i¢in ama o giin, o
giin sanki birkag giine yetecek kadar ders almistim, aralar bile sikiciydi... Nihayet son ders
zili caldiginda ufak tefek olmama ragmen kendimi kapida izdahamin igine firlativerdim,
elimden geldigince cabuk bahgeye ¢iktim ve sozlestigimiz tizere okulun arkasindaki firinin
ontinde bulusmak icin yola koyuldum, en fazla bir dakika sonra da oradaydim ve ilk gelen de
bendim. Yaklasik on dakika bekleyisin ardindan toplanmistik ama eve girmeden once
Jeremy 'nin evine gidip ailesine goriinmemiz gerekiyordu. Bailey lerin evine en yakin olan
onun evi oldugu i¢in oray se¢ip ailelerimize orada kalacagimizi séylemistik. Yiiriimeye
basladik ve konusmaya bir yandan da, hepimizin artik ezbere bildigi hikayeleri birbirimize
tekrar tekrar anlatip eger miimkiinse boyle bir sey daha da heyecanlanyyorduk. Yiiriiyiis
neredeyse yarum saat stirdii ama o giintin sikilmadigim tek boliimii orastyd: bu yiizden de
sanki saniyeler i¢inde eve vardik gibi geldi. Durum evde de ¢ok degismedi hala hikayeler
anlatiyor ve bir yandan da birbirimizi cesaretlendirmeye ¢alistyorduk artik. Bolca hikaye ve
biraz atistirmanmin ardindan, havanin kararmasi ve Jeremy 'nin ailesinin birkag¢ saatligine
evden ayrilmasindan sonra hazirlanmaya bagladik. Neye hazirlandigimiz konusunda hi¢bir
fikrimiz olmadigi icin hepimiz birer ¢canta dolusu her sey almistik yanimiza. Simdi bakinca
sanwrim onlart herhangi bir nocker’in eline tutustursak yillar boyu yetecek eglence ¢ikardi.

“Not: Acikcasi Gritiiy’iin “yillar boyu eglence” ile ne kastettiginden emin degilim tam
tersini ima etmek istemis de olabilir.”

Yola ¢iktik. Havanin kararmasiyla sokaklar sakinlesmis ve bir par¢a degismisti.
Bugtine, o ana kadar fark etmedigim bir degisimdi bu ve sonradan 6grenecegim tizere
havayla bir ilgisi de yoktu bunun. O anin heyecaniyla biraz da kendimi bir hayalet gormeye
hazirlamis olmamla ilgiliydi belki sokak lambalarinin bir anligina da olsa dev mumlar gibi
goriinmelerini ya da tekir bir sokak kedisini kovalamak i¢in duydugum anlik arzumu goz ardi
ettim. Yiiriidiim, dedigim gibi en yakin evi se¢mistik ama yine de varmamiz yirmi dakika kadar
stirdii, kasabanin dis simirindaydi ev diger banliyolerden ¢ok farkli degildi aslinda belki gegen
yiiz yilda bir kez boyast yenilenmis olsa disaridan yasanabilir gibi bile goziikebilirdi. Yine de
bir ¢cocuk gordiiklerini hayal ettikleriyle birlestirir, ben baktigimda tahta kapi metal
parmaklikl bir kapi, evin tepesindeki artik parampar¢a olmus horoz figiirii ise benim igin
mermer bir kuzgundu...

Kapwyr aralayip iceri girdik, kapi teknik olarak kilitli olmalvydr ancak zamanla kilidin
tutundugu yuva kirilmis ve dili tutamayacak hale gelmisti, biz de kendimizi sansh sayp bir
sonraki kapuya yiiriidiik. Verandaya ¢ikan merdivenlere ilk adimimizda ise keskin bir ¢iglikla
irkildik, irkildim ve aslinda arkadaslarim ¢igliktan ¢ok benim geri attigim adimlar yiiziinden
korkmustu sadece o an fark edemedim. Kisa siirede bunun bir baykus sesi olduguna kendimi
- inandirdim ve kendimi toparlayip grubun oniine gectim. Kapiya ilk dokunan bendim...




Kapinin koluna bir at nali asilmisti, o zamanlar anne dedigim kadin bunun iyi sans
icin oldugunu 6gretmisti bana ve tabi ki bu bilgi de pek dogru sayilmazdi insanlarin sansla
ilgili tiim bilgileri gibi. Buz gibi demire dokunmamla elimi cekmem bir oldu, refleksif bir
hareketti sanki sobaya dokunmus gibiydim ama ne elimde bir yanik izi vardi ne de Dean
kapuyr actiginda benzer bir tepki verdi, ¢ighgin etkisini atlatamadigimi varsaydim, yiiriidiim.
Ev haliyle karanlikti, tika basa vir-zivir dolu ¢cantalarimizdan birkag farkli boyda toplam dort
fener ¢ikardik, en biiyiigiinii ben aldim ve once gegtim, yine. Karsimda mutfak kapisi, yukart
ctkan bir merdiven ve hemen sagimda da baska bir kap: vardi. Bir anligina sanki ¢iiriimiis
merdivenin korkuluklarim kotii bir fontla yazilmis “yukar:”’ya benzettim ve yine umursamayip
sagdaki kaprya yoneldim. O kapiy actigimda ise gordiigiimii sandigim seylere giivenmem
gerektigini ogrenmis oldum. Iceride en kétii kabuslarimda bile géremeyecegim bir sey vardi.
Arkamdakilere korkung diye bagirmak icin déndiigiimdeyse agzimdan ¢ikan sozler “harika!”
oldu. Neden yalan soyledigimden emin degildim, artik biliyorum gerci, ama bu kez gordiigiim
seyden emindim ve kaybolup gitmeye de niyeti yok gibiydi, asil kacirdigim seyse yerdeki ¢iiriik
doseme oldu sonra bir siire kendimi avutmama tek sebep de oydu. Herkes icerideki garip
kanatli karartiya kosarken ben 15181 yukart ¢cevirdim ve o an gercekten ¢ocuk ¢igliklarin
isitmeye basladim bu kez emindim bu ses ne bir kus ne de ciiriik tahtalardi. Iceriye tekrar
bakmaya cesaretim yetmedi ve icerideki karabasanin kime ait oldugunu ogrendikten sonra da
iyi ki yapmadigimi bir¢ok kez kendime tekrarladim ama o an ¢ocuklarin sadece ¢iirtik
tahtalara basip diistiigiine inandim ve o koca canavardan kagmak icin yukart dogru firladim.

Daha bastigim ikinci basamakta ayagimin altindaki tahta paramparga oldu ve ben
arkamdaki kesintisiz islik sesiyle bir kat daha korktum. Tekrar ufak boyuma tesekkiir ederek
ayagimi kurtarp tirmanmaya basladim, 1slik yaklastyordu ve ne yazik ki daha hizli hareket
etmem de pek miimkiin degildi. Hayatimda hi¢ bu kadar korkmamistim hala da korkmadum.
Canavarin tam arkamda oldugunu diistinmeye basladigimda merdivenin sonuna geldim.
“Simdi” dedim kendi kendime, karsimda bir tuvalet vard: eger gordiigiim mesaj gergekten
vardiysa bunu ima ediyor olamazdi saga doniip kogsmaya basladim, disaridan bakinca bu
boyutta goriinen bir ev i¢in ici inanilmaz biiyiiktii. Kostum, 1slik sesinin artik sabit kaldigini
fark edip biraz rahatladim ama hala buraya sikismistim ve gidecek bir yerim yoktu. Kostum,
diimdiiz bir koridorda tek bir kapi bile gérmeden kostum. Bana yillar gibi gelen bir siire
boyunca kostum ve sonunda ileride tahta bir kap: gordiim tistiinde giimiis gibi parlayan
harflerle bir sey yaziyordu, bu kadar uzaktan okuyamadigim bir sey ve aklimdaki tek sey de
“ne olur kilitli olmasin!” idi. Kisa siire icinde kapinin tistiine yazilanlar: okuyabilecek kadar
yaklagtim; “dream catcher”

Kapy1 agmak icin yavaslamaya ¢calisirken yerdeki yart yariya yerinden ¢ikmig
dosemelerden birine takilip ileri firladim ve iyi ki de takilmisim. Kendimi kapuyla bir
carpismaya hazirlarken yerine yerle bir ¢carpismayla bulustum. Diistiikten hemen sonra

. kafami arkaya ¢evirdim ve tek gordiigiim tahta bir kap: oldu...

A. Baran S6zmen
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Kim Nerde Nasil Neden? 11

4 Levent:! Uzun siiredir duyana gorene rastlanmad, evlenip iilkeyi terk ?
| ettiginden siipheleniliyor.

| ﬁy&ﬂ Ciizi iicrete bio-titan kaynag buldugundan beri bir mutluluktur =
gidiyor, o kadar bicegi masada gorenlerin aynmy mutlulugu paylasmayacak =
. olmast ne act.

_, Batuhan: Sehir degistirmesine ragmen hala bir sekilde her seye yetisiyor,
i iliiminati dedikodular: yayilmakta.
(}ﬂrﬁ;m Kulenin evine taginmasi dnerisi reddedildigi igin ¢ok tiziildii, ﬂa
bxz de dayanamadik arka sokagina tasidik, gonliinii aldik. 8.,

VRHEI. Yeterince megsgul olmadigina karar verip bir stirii :;Iere bulasiyor ;
. hala, kotkuyoruz. 2

; A emih: Vampir ordusu yaramads, kendi de 151ktan kagar oldu. Giindiizleri ’j
'\ kulede gormek miimkiin olmuyor artik, gerci gece bulmak da mesele, [zmir
- World of Darknessinda avlandigim varsayiyoruz.

i Q’ﬂ‘}'ﬂf' O da ortadan kaybolma furyasina katilds, insanlanin gidip baska -
u bu' yerde warhammer oynadigina dair endigeler bagliyor. v asd
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