Kule
Sakinleri

Living Kule Nedir?

Living kelimesiyle baslayan rol yapma oyunlari cografi veya fiziksel olarak sinirlari belli bir
ortamda bulunan niifusun bir kisminin oyuncular, bir kisminin da oyunu yoneten kisiler
tarafindan canlandirildigi bir oyun tiridir. Boyle

oyunlara yoneldigimizi de agikliyor. Bu oyunda diger =

ansiklopedik bir agiklamadan sonra biraz da Living Kule @ . %

Projesi'nden bahsedelim. Gecen senelerde ilk oyun olarak

bir grup yerlesimcinin yeni bulunan bir kitada kurduklari J

ufak kasabalarini ve orada yasam ve arazi i¢in verdikleri [ | B ———

mucadeleyi oynamistik. Cok zevkli zamanlar gegti bu =] L -

oyunda, Kule Sakinleri’nin bir gogunun o oyunla ilgili ok E—J :

eglenceli anilari vardir. :*' ——
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Peki bu oyunu diger rol yapma oyunlarindan farki kilan on

nedir? Bu sorunun cevabi aslinda neden Living tlr( = E_I _‘

|
oyunlarin aksine onlarca oyuncu ve bircok oyun yoneticisi | ‘ ’

yer aliyor. Bu sayede uygun zamani olan yonetici ve oyuncu

bulma sikintisi da ortadan kalkiyor. Hem degisik oyuncularla hem de degisik oyun
yoneticileriyle oyun oynayabilmek oyunu ¢ok daha rahat ve siirprizlerle dolu hale getiriyor.
Elbette bitln karakterler bir toplulugun parcasi olarak oyuna basladiklari igin birgok sosyal
bagla oyuna baglaniyorlar; bir ustasi, amiri, komutani veya ciraklari, askerleri oluyor. Bunlar
da bircok rol yapma olanagi hatta gerekliligine neden oluyor. Ayrica bu kadar karakter
oyuncular tarafindan canlandirildigi icin yasanan olaylara, yapilan segimlere yani oyunun
gidisatina herkesin ¢ok biytk etkisi oluyor.

Ayrica baska bir faydasi da haftada birkag kez
oyun oynamak isteyen oyuncularla ayda bir
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hatta daha da seyrek oyun oynayabilecek

¢ok biylk yetenek, kuvvet farki olmadan bir
arada oyun oynayabilmeleri. Elbette bu tir
oyunlarinin eksi yoni de oyunlari sirdiirebilmek
icin yoneticiler arasinda cok iyi koordinasyon
gerekiyor, ayrica bu kadar oyuncu ve yoneticide
ayni istek ve heyecani devamli kilmak neredeyse

imkansiz.

Biitlin bunlari soyledikten sonra yarattigi rol
yapma olanaklari, karakterlere baglilik , aidiyet ve sahiplenme duygulari sayesinde gecen
seferki oyunda herkes c¢ok zevk aldigini da eklemek gerekiyor. Sonug olarak ¢ok eglenceli bir
oyuna basliyoruz, sizi de bizimle beraber olmaya ¢agiriyoruz.



