American Tank Company (Ruhi) vs German PanzerPioneer Kompanie (SS)(Levent)

1750 pts - Fighting Withdrawal!

18 Temmuz Cuma

Kule’de ufak bir tayfa olarak oynadigimiz Flames of War
[I.DUnya Savasi Minyatlr oyunu hakkinda bir tanitim yazisi
yazmak yerine, direk nasil oynandigi hakkinda bir 6rnek
bir oyun tizerinden gitmenin daha eglenceli olacagini
disindim.

Tarihsel minyatir savas oyunu olarak dernek olarak
ilgilendigimiz tek oyun Flames of War. Oyun tarihsel
gerceklere dayaninca arka plan hikayesi ¢ok gelismis

. P . Oyunda kullandigimiz zarlar ve objektifler. Ayrica
oluyor. Hangi cepheler kimin arasinda yapilmistan, hangi Gnitelerin durumianin (siperde, vb. ) anlatan baz
silahlari kullandiklarina kadar gergek yasanmis olaylara semboller var. Oynadik¢a ordunuza ait zarlar
" . — . gibi ufak seyler aliyorsunuz. Goruldugu tzere
gonderme yapilarak dizayn edilmis bir oyun Flames of zarlarin ve objektiflerin tistinde Alman Iron
War. Aslinda tiim savaslar sadece metal ve plastik Cross’u ve Amerikan yildizi var.
modellerle yapilmalidir diye bir umudumuzu ekleyip, oyun

hakkinda ve daha dogrusu bu segtigim mag hakkinda konusmaya basliyayim.

Oyun birkag farkh ordu arasinda yapilabilse de genel olarak
iki kisi arasinda gegiyor. Bu oyun segtigimiz igin iki birlik,
Levent’in Alman miihendisleri ile benim Amerikan
zirhlilarim oldu. Flames of War savasin farkli donemlerinde
gecgen oyunlar oynanmasina misaade ediyor. Bu seferlik
sectigimiz donem 1942-1943 arasi gecen catismalardan
Kuzey Afrika ve Sicilya catismalariydi. Ayrica bir puan
belirledik. Bu puanlama sistemi sayesinde iki farkh tilkenin

Senaryolarinda i¢inde bulundugu Flames of War gucu denk veya denk Olmaya yakm §art|arda bir oyun

kural kitabi sagda. Solda ise Levent ile oynaya biIiyor.
oyunumuzun gectigi cephe olan Kuzey Afrika &
Sicilya cephe kitabi var.

Bunlar belirlendikten sonra masayi hazirladik. Akabinde
de bu oyun igin senaryo sectik. Bu islemler haliyle
tarihten, gercek bir ¢catisma secilip oynanabilirdi ama
bugtin icin Flames of War’un 6nerdigi oyunlardan bir
tanesini oynadik. Zarin sectigi senaryo “Defansif
Catisma” kategorisine giren “Catisarak Geri Cekilme
(Figthing Withdrawal)” idi. Gérev geregi bir taraf
savunan, bir taraf saldiran olmali. Bir piyade
muhendisleri birligi kullandigi icin senaryo kurallari Levent kural kitabindan zar ile sectigimiz senaryoyu

geregi Levent otomatikman savunan taraf oldu. Benim incelerken. Tecribeme gére Alman oyunculan
savunmada olmayi pek sevmiyorlar.

zirhh birlik ise saldiran.




Senaryo Brifing:

Savunan birligin amaci sicak ¢atismadan kurtulup, geri ¢cekilmeye ¢alismaktadir. Ancak diisman bunu

fark eder ve saldiriya gecer. Savunmada olan birligin gorevi, yani Levent’in miihendislerinin gérevi

oyunda olan “l¢” objektifi benim Amerikan tanklarindan alinmasini engellemek. Bunu kendi

takimlarini bu objektif olarak segilen
ic nokta etrafinda takimlarini tutarak
yapabilir.

Diger taraftan oyun boyunca
Almanlarin birlikleri yavas savas
alanini terk edecekler. Daha sonra
tutmasi gereken objektifleri
kaldirmaya baslayacak ve eger
Amerikalilar 8. Tur hala objektifi
tutamadiysa, oyun Alman zaferiyle
sonuclanacaktir.

Oyuna iki tarafta siperlerde baslarlar.
ilk turu saldiran taraf Amerikan
zirhhilari oynayacaktir.

Yerlesim ve Plan

ilk yerlesimi Almanlar yapar. Sol
taraftaki resimde goruldigu gibi
Levent’in tutmasi gereken (¢ objektif

bulunmakta. ilk iki objektif fotograf makinesine yakin taraftaki ciftlikte, digeri ise uzaktaki tepeni

yaninda. Levent bu objektiflerin etrafina miihendislerini yerlestirdikten sonra, en uzakta goziiken

tepenin Ustiine Tiger tankini yerlestirdi. Il. Diinya Savasi Tarihi ile ilgilenenler Tiger'in inlinden

muhakkak haberdardir. Oyun tarihsel gergeklere dayandigindan tek basina duran bu tank gergekten,

tek basina bile gercekten ¢ok
blylk tehlike.

Cevap olarak; Tiger'in
inanilmaz menzili ile nasil olsa
ugrasacagim diyerek genel
olarak tim tanklarimi Tiger'in
karsisina yerlestirdim. Ciftlige
yerlesmis birligi sékmek cok
zor olacagindan Alman
miihendislerinin girislerinden
bir tanesini mayinladigl
tepenin kenarindaki objektife
yonelmenin daha dogru
olacagini diistindiim. En sol
kanatima, resimde en sag Ustte




az bir kismi gértinen kisma ise M7 Priest zirhli topgu birligini yerlestirdim.

Planim acikti. En sag kanadimdan tiim giicimle ilerleyip Alman piyadelerinin gerisi yetisemeden o
kanadi kazanmakti. Buradaki en biiylk problem Tiger'di. Tiger’1 almasi icin M10 Tank avcilarini
gonderecektim ama gene sanslari azdi. Tek umudum, ne kadar Tiger olursa olsun tek basina olusu ve
destek verebilecek Anti-Tank takimlarinin ona destek veremeyecek kadar uzakta olmasiydi. Eger bu
saldirim basarisiz olursa sansimi merkezdeki objektife hizlica Shermanlar ve hafif tanklarim,
stuartlarla gitmeyi denemekti. Ama bu icimden bir ses, gergeklestirdigim saldirinin tek sansim
olacagini séyliyordu. Keza eger o kanat ¢cokmez ise, Tiger ve miihendislerin yakindan tanklara
hiicumlari ¢cok 6limcil olabilecekti.

Sag kanat saldirisi

Tum glglerler sag kanattan ilerledik. Tiger’i patlamak ¢ok zor olsa da Shermanlardan Ustiine sis

bombasi atip, onu harekete zorlamak nispeten kolay. ilk tur boyunca iinlii Amerikan ates giiciinii
objektifi tutan uUniteye kussam da sadece tek bir takimi yok etmeyi basarabildik.

Sag kanat hiicumum pek de iyi baslamamisti. Buradaki en biiyik tehlike birazdan ortaya ¢ikacak
Alman PaK 40 Anti-tank silahlarinin yapabilecekleriydi.

Alman turu aynen tahmin edilebilecegi gibi gecti. Ortaya Alman
merkezinde ¢ikan Anti-tanklar shermanlara agir ceza kesmese de
M10 Tank Avcilarindan bir tanesini aldi. Tiger ise tepenin krali
olup arkasina tank gegme riskiyle yilizlesmek yerine resimde de
gorilebilecegi gibi geri cekildi. Cekilerken yapabildigi tek atis ise
bir tank avcisinin daha sonu oldu.

Shermanlarin PaK 40 atisi altinda erimemesi blyik bir sans olsa
da, masa da Tiger’1 alip sag kanattan sarkabilecek iki avci
kalmisti. Tam bir Alman Amerika klasigi yasiyorduk. Oyunun




neredeyse tim gidisi Tiger’a baghydi. Basitce 4’0 avcl 9 tank Tiger’a kostuk, 2 si patladi ve oyun
devam ediyordu.

Ama sans bizim tarafimizdaydi. M10 atislarindan bir

tanesi Tiger zirhini deldi ve Tiger’i patlatmayi basardik.

Tam olarak oyun burada bitti demek mimkiin olmasa
da tepenin diismesi demek bu tepenin arkasindan
resimde de gorindigi gibi hafif zirhli ve tam piyade
bas belasi olacak araglarin arkaya sarkmasi anlamina
geliyordu.

Kanattan yapilabilecek bir tank hiicumu bizim igin
gayet glivenli bir sekilde gerceklesebilirdi.

Ayrica tank avcilarini tepeye yerlestirebilirsek tim
Alman hattina agir atis yapabilirdik.

Hiicumun Sonlarirken

Hafif zirhhlar ile hicum tam bir basariydi. O noktayi tutan mihendisleri sdktiik ve geri dogru

cekilmeye zorladik. Bunu yaparken higbir tanki kaybetmemek ise ¢ok bliylik bir sans idi. Zirhlilar

ilerliyorlardi.




Almanlar burada sag kanattan hafif zirhlilarla mihendis tasiyorlar ama biraz ge¢ kalmiglari. Resimde
gorindlgu gibi PaK 40 anti-tanklar yeterince glgli atis yapamayinca Alman sariliyor. Tanklar artik sag
kanattan iyice sarkmis durumda ve amerikan ates glici kendisini rahatlikla gosterebilecek durumda.

Oyun finali. Objektif’in etrafi Amerikan tanklari tarafindan kapatilmis durumda. Levent’in Almanlari

nadiren yenebiliyoruz ve daha 6énemlisi ilk defa bir Tiger patlatmayi basardigim bir oyun oldu. Bir
sonrakine.




Amerikan 2nd Armored Division - 66th Armor Regiment

Oyunda kullandigim birlikten birkag resim paylasmak istedim.

M7 Priest zirhli topgu grub. Onde




e R A . P
Muhtemelen savasin en Unli tanklarindan M4A1 Sherman Tanklari




66. Regiment Genel bir goriinti.




