Flames of War

Mid-War Oyun Raporu

Senaryo: Hasty Attack
Saldiran: Soviet Guards Tank Battalion (Batuhan)
Savunan: German Grenadier Company (Levent)
2085 pts

Aslinda yine 1750 puan civar1 bir ma¢ yapmaya niyetli olsak da biraz bonkdr davrandik ve
denemek istedigimiz herseyden alinca 2000 puanin iizerine ¢iktik. Hasty Attack
senaryosunda, saldiran tarafin ordusunun yarisi ilk turdan itibaren gelmek iizere geride
beklerken, savunan tarafin birliklerinin yarisi ii¢iincii turdan itibaren oyuna girme sansi
buluyor. Saldiran oyuncu, savunan ordusunu dizdikten sonra, savunan tarafin bolgesindeki iig
hedeften birini oyundan kaldiriyor ve kalan iki hedefi zorlamaya ¢alisiyor.

Masa

Levent, savunan olarak, masanin goriinen tarafa gore sagini secti ve kendi bolgesi ile benim
bolgeme birer hedef yerlestirdi. Sonrasinda ben onun bdlgesine, oyun baslamadan 6nce birini
kaldirmak {izere 2 hedef yerlestirdim.




Levent’in ortada ve sag kanadindaki hedefleri koruyan birer piyade birligi mevcut. Sol
kanatta, kaldirdigim hedefi koruyan 3 StuH bekliyordu. Ben de orta boliime KV-1s agir
tanklarimi1 koydum. Bu {i¢ tank, Rus tanklarina dezavantaj veren “Hen and Chicks” kuralina
uymuyorlar. Ug tarafa, ordu komutanimiz “Fighting Girlfriend” lakapli Mariya yengemizin de
icinde bulundugu T-34 iinitem vardi. Ustlerindeki “tank escort” gruplar ile sol kanada T-

34’ler assault ederken, KV-1s agir tanklar da orta bolimde StuH’lar1 oyalayacak, gereken
durumda orta hedefi tehdit edeceklerdi.

Levent’in gizledigi iinitesi oyun basinda tepenin ardinda ortaya ¢ikti. 4 Marder II tank avcisi,
T-34’lere kars1 o cepheyi korumak tizere gelmisti. (Normalde modellerden sadece biri Marder
I1, digerleri aslinda Wespe modeli.)




Oyuna basladim ve tank gruplarimla ileri ¢iktim. T-34’leri ormanin arkasina gizleyip
Marder’lerden korumaya ugrasirken KV-1 grubunu da orta aga¢ligin yakinina ¢ektim. Tabii
bu arada ugak cagirip Levent’in bunu engellememis olmasi da Almanlarin ugak destegi
olmadigini gosterdi, bdylece tanklar birbirlerine yakin dizmekten ¢ekinmedim.

‘ ‘.

Levent T-34’leri vurmak i¢in Marder grubuyla agildi ve goriinen iki tankimi yok etmeyi
basardi. Bunlarin arasinda Mariya’nin tankinin da olmasi iyi olmadi tabii, ilk turdan
kumandanimizi kaybetmis olduk. Sonrasinda tank avcilari Alman “Stormtrooper” kurali
sayesinde mevzi degistirip saklandilar. KV-1’ler bolgesinde 6nemli bir durum yoktu. StuH ve
KV-1 tanklar1 zirh-ates giicii konusunda yenisemeyince neredeyse oyun boyu birbirlerine
etkisiz atiglar yaptilar.




Bu arada her tur tekrarlanan bir klasik, Rus ugaklar1 gelir ancak calilarin yakinina gizlenmis
Alman tanklarini1 fark edemeyip ugar giderler. Bu bdyle oyun boyunca ordular iyice birbirine
girene kadar devam eder, zaten sonrasinda u¢agin anlami olmaz.

T-34 grubumla kagan Marder’lerin pesine diismektense hedefin ¢evresindeki piyade grubunu
zorlamak istedim. Ancak maalesef daha ilk tur 3+ motivasyon zarmi tutturamayip geri
cekilmek durumunda kaldik. Burada birka¢ tur daha doviisebilsek tank escort destegiyle
birlikte Alman piyadesini o bolgeden tamamen temizleyebilirdik.




Bu arada StuH’lar iki sanshi atigla agaglik icindeki KV-1’lerden ikisinin miirettebatini
kacirmay1 basardilar. Bunlardan biri sonradan tankina geri atlayacak olsa da digeri birkag tur
tankinin yaninda beklemek durumunda kaldu.

2 tur boyunca gelmeyen ilk destegimiz, 3. tur geldi. Sol kanattaki Marder ve piyade tehdidini
T-34’ler ile halledebilirsem, hemen kosup hedefi savunsunlar diye Kazak siivari grubunu
oyuna siirdiim. Bu arada Marder II initesi, bir T-34’li daha indirdi ve bir digerinin
miirettebatini kagirmayi basardi.




Ancak kalan T-34’ler oyundaki nadir iyi islerinden birini ¢ikartarak tiim aktif Marder’leri yok
ettiler. Kalan son tank avcisi da kaginca sol kanadin kaderi, 3 T-34 ve Alman piyadesi
arasindaki diielloya kalmist1.

2. destek grubum da ge¢ de olsa oyuna girdi. SU-85 tank avcilari, KV-1 ve StuH’lar
arasindaki dengeyi bozmak {imidiyle orta boliimden ilerlemeye basladi.




Sol kanatta sansimiz yine giilmiiyor, tanklarimiz iistlerindeki escortlara ragmen assault’ta iyi
is cikarmryor ve yine ilk tur, 3+y1 tutturamayarak azaltamadiklar1 Alman piyadesinin 6niinden
cekilmek zorunda kaliyorlar. Bu tur, tank savunmasi olmayan sol kanadi tamamen temizleme
ve belki de oyunu kazanma sansini tepmis olduk.

Ortadan ilerleyen SU-85 grubu ormanda KV-1’lerin yerini alirken agir tanklarla da ilerlemeye
ve orta hedefi zorlamaya karar verdim. Sol kanatta islerin zorlastigin1 goren athlarimiz, agir
tank destegine de giivenerek orta hedefe yoneldi. SU-85’lerin StuH’lar1 zorlayacagini umarak

ilerlemeye basladik.




Gegen tur oyuna giren son destek grubum olan T-60 hafif tanklar 6nce “move at the double”
ile masa ortasina, ardindan kanat degistiren siivarinin boslugunu doldurmak iizere sol kanada
yoneldiler. Ancak Alman destekleri de gelmeye baglamisti. Wermacht sol kanadi bir piyade
birligi ile daha takviye etti ve oyuna giren 3 adet Panzer III N, atis giigleri ¢ok iyi olmasa da 3
T-34’1 birkag tur oyaladi, sonunda 2’sini patlatarak sol kanadi tamamen gilivenceye almis
oldu. T-34 grubum yine kotii zarlarin kurbani olarak varlik gosteremeden eridi. Bu sirada
assault orta tarafta “geliyorum” diyordu. Siivari korkusu yiiziinden siperlerinden gerileyen
Alman piyadesinin tistiine hem KV-1 hem de Kazaklar’la kosuyorduk.

Icinde Alman generali bulunan piyade grubuna 6nce KV-1s iinitesiyle vurduk, bir tanki
“Panzerknucker SMG”ye kurban ettikten sonra yine 3+ tutmadi ve agir tanklar geri ¢ekildi.
Sonrasinda is siivariye kalmist1.




Su assault sonrasi motivasyonda 3+ atamama krizi, tanklardan sonra siivariyi de vurdu.
Sadece birkag takim yok ettikten sonra gerisingeri ¢ekilen siivari, orta hedefi de azaldig1 igin
ileride zorlayamayacakti.

Oyunun sonrasinda pek umut verici gelismeler olmadi. T-34’ler 6nce Panzer I1I’lerin gelisiyle
durdurulup sonra vasat zarlarla teker teker yok edildi. Boylece sol kanattan umudu iyice
kestik. Ortadaki agaglikta SU-85, StuH kavgasi da sonu¢ vermedi. Volley Fire da fayda
etmeyince SU’lar1 da sirasiyla kaybettik. Orta hedefi koruyan piyadeye KV-1’ler ile ikinci
defa ¢arptik. Sonug¢ yine ayniydi, Alman komutani Panzerknucker SMG ile agir tanklari
puskiirtiirken siivarinin sayis1 bir fark yaratmak i¢in artik ¢ok azdi. Zorlamanin geregi yok
dedim ve oyunu biraktim.

Bol kavga doviislii cok eglenceli bir macti. Iki objective’e de bir taraftan T-34 diger taraftan
KV-1s ve Kazaklarla vurabildigimiz kadar sert vurduk ama Almanlar g¢ekilmedi. Biraz
sanssizlik faktorii olsa da tank ordusu oynarken daha ciddi diisiinmenin hissini bir kez daha
tatttim. Tank assault’larinda 3+’larin higbiri tutmadi, buna karsilik Alman piyadesi bugiin
doviismek ve geri ¢ekilmemek i¢in gelmisti. Eh, buna da haklarini verip ¢ekilmekten baska
yapacagimiz bir sey yoktu.

Tekrar tesekkiirler Levent!




